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PicoBricks Nedir?

PicoBricks, maker projelerinde kullanilmak Uzere tasarlanmis bir elektronik gelistirme
karti ve yazilimidir. On adet ayrilabilir modulu olan PicoBricks ile cesitli projeler
yaratabilirsiniz. Ayrica kendi modullerinizi eklemek icin kullanabileceginiz bir alan da

bulunur!

PROTOBOARD.
ISR SRR
SesssesEEEEEEEEE

PicoBricks elektronik e Tielo Horld

icin , PicoBricks'in m«

adur. Yeni baslayanlar
blok kodlama ortami

ve simulatdru sayesinde baslangic yapmak oldukga kolay olacaktir. Tecrubesi olanlar
elektronigi daha derinlemesine inceleyebilir veya Python'da kodlama yapmayi
gelistirebilirUzman makerlar bile PicoBricks ile oldukca hizli prototipler yapilmasini

begeneceklerdir.

Diger gelistirme boardlarindan farkli olarak
PicoBricks, her seviyedeki makerlar icin
inanilmaz bir esneklige sahiptir! Bricks
IDE'de farkli projeler ve senaryolar icin dérnek
kodlar vardir.

MicroBlocks ve PicoBricks'in surukle-birak
ozelligiilesifirdaneniyiye kodlamayi1 égrenin.
MicroBlocks simdiye kadar yaratilmis ve
maker endustrisinde yaygin olarak bilinen
en kolay kodlama deneyimini sunar.

Bir sorun mu var? support@robotistan.
com adresine yazabilirsin.




KODLAMA
PLATFORMLARI
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1. Kodlama Platformlan

Bilgisayarda kod yazmak icin programcilar genellikle bir yazilima ihtiyac duyarlar. lyi
bir kodlama ortami, kod yazan kisiye oneriler sunmalidir. Ayrica kodunu calistirdiktan
sonra bir hata varsa bunu programciya gdstermeli ve hata hakkinda ayrintili bilgiler
sunmalidir. Picobricks'i hem metin tabanli hem de blok tabanli editérler kullanarak
kodlayabilirsin. PicoBricks IDE, python kodlama diline gecmeden 6nce bloklarla
algortima kurmayi ve kod yazmanin detaylarini 6grenebilecediniz bir editérdur.
PicoBricks IDE ile olusturdugunuz butun blok kodlarin python dilindeki karsiligini
aninda alabilirsiniz. MicroBlocks, Picobricks'i bloklarla kodlayabilecegin guclu
ozellilkleri olan bir editérdur. Micropython 6grenmeye yeni baslayanlar icin Thonny
editdrt en dogru secimlerden biridir. ister sadece MicroPython kodla istersen bir
elektronik devre kartini kodla Thonny bircok destegi sana saglamaktadir. Arduino C
diline hakimsen ya da C dilini 8grenmek istiyorsan Picobricks ve Arduino IDE senin
icin cok iyi secimler olacaktir.

] 7
MicroPython ] .b ricks
ide

™

MicroBlocks
ARDUINO

PicoBricks IDE

PicoBricks IDE, PicoBricks ile beraber MicroPython programlama diline, gecmeden
once bloklar ile kodlar yazarak projeler gerceklestirebilecegin programlama
editorudur. PicoBricks IDE de bloklari surukleyerek olusturdugunuz her kodun,
MicroPython karsiligini alabilirsiniz. Ayrica offline editorlere bagli kalmadan
PicoBricks IDE'nin icerisinden Python editérune girerek python dilinde projeler
yapabilirsiniz. PicoBricks IDE online ortamde hem blok tabanli hem de metin tabanli
programlama yaparak kodlar yazabileceginiz bir platforrndur. PicoBricks IDE gercek
zamanli ¢alisan online programlama editérdur.Projeniz icin olusturdugunuz kod
bloklarini “Run” butonuna basarak calistirabilir. “Stop” butonu ile durdurabilirsiniz.
PicoBricks IDE ile hazirladiginiz proje kodlarini Raspberry Pi Pico ‘nun icerisine
yukleyerek harici bir gu¢ kaynagiyla PicoBricks'i calistirabilirsin. PicoBricks IDE'de

de kucguk yas grubundaki kullanicilar icin yatay blok yapisida bulunmaktadir. Ayrica
PicoBricks IDE ile elinizde hi¢ PicoBricks olmasada PicoBricks Simulator’'u kullanarak
blok kodlama yaparak projeler olusturabilirsiniz.



PicoBricks'i, PicoBricks IDE ile kodlamak icin QR kodu
taratabilirsiniz veya tarayicida http://rbt.ist/ide acabilirsiniz. .

Bu sayfada, PicoBricks IDE'de kodlama yapabileceginiz PicoJR, PicoBlockly, PicoPY
ve PicoBricks Simulator Editérleri bulunur.

A simple and visual-based coding Easily code PicoBricks with block Do high-level cading with With PicoBricks Simulater you can
platform for kids who are new to coding and see python code at the text-based python. experience using PicoBricks.
robotic coding same time.

Hadi editoru taniyalim!

PicoJR

Bpicobricks e - e QD CED  @ED €D

Pico]r, 6-10 yas grubu ¢ocuklar i¢in hazirlanmis yatay
blok yapisini kullanan blok tabanli bir programlama
editoriidiir. Pico]R bloklart ile basit dongiiler kullana-
rak PicoBricks projeleri yapabilirsin.

o) (®
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PicoBlockly

ZEpicobricks File - |PicoProject| [ mseor ) [ & ] stock () picosricks -
= fEc
- . = B .
«— - 5 pin_led = machine.Pin(7, machine.Pin.0UT)
e 3 while True:
s pin_ted.on()
i 3
7y 11 time.sleep((0.5)
i
& x 7
. PicoBlockly, programlamaya yeni baslayan kullani-
O cilar i¢in hazirlanmis dikey blok yapisini kullanan
Qe blok tabanli programlama editériidiir. PicoBlockly ile
S programlamanin mantigini kavrayarak metin tabanl

programlmama araglarina hizli bir baglangi¢ yapabi-
lirsin. PicoBlockly ile olusturdugun her kod yapisinin
python karsiligini aninda gorebilirsin.

O e

@ Bug Report
Serial Monitor

PicoPY

Bpicobricks  rie - el CRDCED @D @D pychon @) Picosrics -

PicoPY, MicroPython diliyle kodlar yazabileceginiz
metin tabanli bir programlama edit6riidiir. Herhangi bir
offline programlama editoriine gerek kalmadan PicoPy
ile MicroPython dilinde kod yazabilirsiniz.

Serial Monitor

PicoBricks Simiulator

lo s Sz

jginam (®) setted onv
H=1 @ e o
X v ) e e
e oo H
. Display
o
Rpser PicoBricks Simulator,fiziksel olarak PicoBri-
. . £ Light: — 512
cks kullanmadan simiilasyon ortaminda blok A )
® tabanli programlama yaparak proje gelistirebi- ; Homidity: e ]
leceginiz PicoBricks Editorudiir. porenttoneters | fee ]
8 g ® Infrared: 00000
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PicoBlockly’yi Taniyalim

PicoBlockly, dikey blok sistemine sahip blok tabanli PicoBricks programlama editoru-
dur. Proje kitabinda yapilan érnekler, PicoBlockly editoru kullanilarak hazirlanmistir.

Arayuz Tanitimi

9 o

9

1. Blok Kategorileri : PicoBricks'i programlamak icin kullanilan bloklarin kategorilere
ayrilarak listelendigi alandir. Bu alanda, PicoBricks sensorlerini kodlamak icin gerekli
olan sensor bloklari, kosul bloklari, dogu bloklari vb. programlama yapilarinin blok-
larina ilgili yapinin Ustune tiklayarak ulasabilirsiniz. Bu alanda her kategori farkli bir
renk ve ikonla birbirinden ayrilmistir.. Kategorilerdeki bloklar, 2 numarali blok paleti
alaninda listelenecektir.

2. Blok Paleti: Secilen blok kategorisine gore bloklarin listelendigi alandir. Buradan
secilen kategoriye gore PicoBricks sensor bloklari, if-else vb. kosul yapilari, dogu yapi-
lari vb. programlama fonksiyonlarin blok karsiliklari bulunmaktadir.

3. Arag¢ Paneli: 7 numarali kodlama alanindaki kod bloklarini yakinlastirma,uzaklas-
tirma, ortalama ve silmeyi saglayan araclarin bulundugu alandir.

4. Dosya islemleri Paneli: Bu alani kullanarak, yeni bir proje sayfasi ve daha énceden
PicoBricks IDE ile yaptiginiz projeleri acabilir, bloklari kullanarak olusturdugunuz pro-
je kodlarini bilgisayara ya da Raspberry Pi Pico W icine kaydedebilirsiniz.

5. Baglanti ve Dokimantasyon Paneli: Bu alani kullanarak PicoBricks IDE ile PicoB-

ricks'in baglantisini yapabilir, gelistirilen blok kodlarin MicroPython ciktisina ve Pi-
coBricks projelerinin dékumanlarina ulasabilirsin.

12
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6. Yazilim Yukleme ve IDE Degisim Alani: Bu alanda, PicoBricks ‘in kullandigi
Raspberry Pi Pico mikro denetleyicilerinin firmware dosyalarini ve MicroPython prog-
ramlama dili ile hazirlanmis PicoBricks kUtuphanesini yukleyebilir, PicoBlockly ve
PicoPy editorleri arasinda hizlica gecis yapabilirsiniz.

7. Kodlama Alani: Burasi, projelerinizin blok kodlarini surukle-birak yaparak hazirlaya-
caginiz alandir.Projeniz icin gerekli olan algoritmayi PicoBricks IDE bloklari ile hazir-

layarak bu alana surukleyiniz.

8. Start & Stop Alani: Hazirladiginiz kod bloklarini buradaki butonlari kullanarak ¢alis-
tirabilir ya da durdurabilirsiniz.

9. Serial Port: Bu alanda serial ekrana yazdirmak istediginiz degerleri gorebilirsiniz.

PicoBricks IDE - PicoBricks Baglantisi ve Calistirma

*
Uplaad Fyrmiare PicoBricks IDE'yi actiktan sonra PicoBricks menu-
Upload Library sune tiklayiniz. PicoBricks menusunden “Upload

Firmware” secenegine tiklayiniz.Acllan pencerede

PicoBricks'e Bootsel islemi yapmaniz istenecektir.
Upload Code For Mobile

£’ FIRMWARE UPDATE X

to firmware update hold down the BOOTSEL button
while plugging the board into USB

PicoBricks'i PicoBricks IDE'ye baglamak icin
Raspberry Pi Pico Uzerindeki beyaz BOOTSEL
dugmesini basil tutarken karti USB kablo ile bil-
gisayariniza baglamalisiniz (Farkli bir IDE'ye gecis
yapmayacaksaniz bu islemi bir kere yapmaniz
yeterli.)

Raspberry Pi PicoW©2022  oprep -

PicoBricks'e Bootsel yaptiktan sonra acilan ilk pencereyi kapatabilirsiniz. PicoBricks
uzerinde takili olan Raspberry Pi Pico modulunu secerek dogru Firmware dosyasini

yukleyiniz.

13
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Firmware dosyasini asagidaki adimlari takip ederek “RPI-RP(D:)" adli surucuye yukle-

yiniz.
@ Save As X
- ~ 4 o > RPI-RP2 (D) v | o O Search RPI-RP2 (Iv)
Organise + Mew folder B= - 9
> i 3D Objects o Name - Date modified Type
> A Desktop € NDEx 05/09/2008 16:20 Mici
» |5 Documents [ INFO_UF2 05/09/2008 16:20 Text
» 4 Downloads
> P Music
» &= Pictures
> B Videos

> & Local Disk (C3)

» w= RPI-RPZ (D)
e W

> ¥ Network
v < g >
File name: | pice-w-firmware w
Save astype: T Dosyalar e

» Hide Folders Q Save I | Cancel |

Firmware dosyasini kaydettiken sonra PicoBricks'i baglamak icin : & ] butonuna
tiklayiniz. Acilan pencereden dogru portu secerek PicoBricks'inizin baglantisini yapa-
bilirsiniz.Baglanti yaptiktan sonra [ & Jdegisecektir.

ide_picobricks.com wants to connect to a serial port
SerialPort (COM16)
Bluetooth Peripheral Device (COM18)
SPP Dev (COM23) - Paired

Bluetooth Peripheral Device (COM24)

Board CDC (COMB3) - Paired

Baglantimizi yaptigimiza gore Raspberry Pi Pico mikro denetleyici kartimiza PicoB-
ricks kUtUphanemizi yukleyelim. (E§er daha 6nce kUtuphane yuklediyseniz ve farkli
bir IDE'de calismadiysaniz bu islemi bir kere yapmaniz yeterlidir.)

14
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Asagidaki adimlari izleyerek kutiphaneyi Raspberry Pi Pico icerisine yukleyiniz.

|lHHEHH%HHIHIHIIHIIIIIIIIIIIIII ‘E"

Upload Firmware q D

Upload Library

Upload Code For Mcobile

Info

Python file saved into the Pico

PicoBricks kutuphanesini de yukledigimize goére PicoBricks LED modulunu calisti-
rarak yaptigimiz islemleri test edelim.

Asagidaki islemleri takip ederek kod bloklarini hazirlayalim.

1. “Basic” bloklarindan “PicoBricks” ve LED blogunu alt alta gelecek sekilde surukle-
yelim.

2. Kod bloklarinin python ciktisini butonuna tiklayarak gorebilirsiniz.

from time import sleep
import machine

pin_led = machine.Pin(7, machine.Pin.0oUT)

pin_led.on()

bt I+ T S S Y I S ]
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3. Kodumuzu hazirladiktan sonra “Start” butonuna basarak projemizi ¢calistiralim.

4. Asagidaki adimlari takip ederek projenizi kaydedebilirsiniz.

]

Hpicobricks

File ~ |firstProject|

New

Open Project

Save Project

Upload Python File to Board

@ Saves

« v

© PicobricksIDE
© Selim Gayretli

= This PC

J8 3D Objects
B Desktop

|| Documents
4 Downloads
b Music

& Pictures

B videos

& Local Disk (C:)

_ Picobricks Wi-

|« Picobri.. > first_praject

Organise v Newfolder

Fi ~ Name

v <]

v B O Search first_project

Bz« (7]

Date medified

S

No items match your search.

File name:

firstProject]

Save as type:

picobricks

~ Hide Folders
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Blink

Gercek hayatta isi yeni 6grenmeye baslayan calisan, dnce en temel gorevi Ustlenir.
Temizlik gérevlisi ise sUpurgenin kullanimini, ascl ise mutfak ara¢ gereclerini, garson
ise tepsi tasimayi... Bu érnekleri arttirabiliriz. Yazilim gelistirmeye yeni baslayanlarin
ilk yazdiklari kod “Hello World” olarak bilinir. Kullandiklari dil de ekrana ya da konsol
penceresine program baslar baslamaz “Hello World” yazdirmak, programlamaya
atilan ilk adimdir. Bir bebegin emeklemeye baslamasi gibi... Robotik kodlamaya
diger adiyla fiziksel programlamaya atilan ilk adim ise Blink uygulamasidir. Robotik
kodlamaya géz kiromak anlamini tasir. Basit olarak bir LED'in baglantisini devre
kartina yaparak yapilan kodlama ile LED'in surekli yanip sénmesini saglanir. Robotik
kodlama alaninda kendini gelistirmis Kisilere bu seviyeye nasil geldiklerini sorun. Size
verecekleri cevap soyle baslar; her sey bir LED yakmak ile basladi!

LED'ler elektronik cihazlarin dilidir. LED’ler sayesinde programci cihazin gorevin
hangi asamasinda oldugunu, varsa sorunun ne oldugunu, hangi seceneklerin
aktif oldugunu kullanicilara ifade eder. Bu projede Picobricks ile Uzerinde yer alan
LED'lerin cesitlerini 6grenip onlari nasil yakip sondurecedini 6greneceksin.

Proje Detaylari ve Algoritma

Picobricks Uzerinde Tadet 5mm kirmizi LED, 1 adet WS2812B RGB LED
bulunmaktadir. Normal LED'ler tek renk yanabilirken RGB renkler hem ana hem
ara renkler olmak Uzere farkli renklerde yanabilmektedir. Bu projede Picobricks
uzerindeki kirmizi LED kullanacagiz.

Projede Picobricks Uzerindeki kirmizi LED yakilmasi, belirli bir sUre gectikten sonra
sondurulmesi, tekrar belirli bir sure gectikten sonra yakilmasi ve bu islemlerin surekli
tekrarlanmasi icin gerekli kodlar yazacagiz.

Baglanti Semasi

Picobricks'in modullerini kablo baglantisi yapmadan kodlayabilir ve ¢alistirabilirsin.
Modulleri board'dan ayirarak kullanacaksan grove kablolar ile modul baglantilarini
yapmalisin.

18




Proje Gorseli

Proje Onerisi

LED'i farkli zaman araliklarinda yakabilir miyiz? Ornegdin; LED'in yanip sdnmesi

saniyede birkag¢ kez, her yarim saniyede birkac kez.

Projeyi PicoBricks IDE ile Kodlama

PicoBricks IDE - Picobricks baglantisi ve kUtuphane yukleme islemlerini yaptiysan

ilk proje icin takip etmen gereken adimlar asagidaki tabloda ayrintili olarak

belirtilmistir..

Oncelikle, “Start” butonuna tikladiginizda

blogunu “Forever” blogunun icine surukleyin.

projenin calismasi icin “Basic” bloklarindan T
“PicoBricks” blogunu surukleyin.
2
o
Kirmizi LED'in devamli yanip sénmesi icin Ly di i
“PicoBricks” blogunun altina “Forever” : ‘
blogunu surdkleyin. Hagd |
3
[ |
Kirmizi LED'i yakmak igin “Set LED on” _:

|

-
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LED'i yakan blok olan “Set LED on”
seceneginin altindaki “wait” blogunu
surukleyin,boylece kirmizi LED belirli
araliklarla yanip sénecektir. Bekleme icin
“wait” blogunu 0,5'e ayarlayin.

@ PicoBricks

forever

fir) Setled onw

“Set LED” blogunun acik veya kapali olmasini

belirlemek icin, “ok” butonuna tiklayabilirsiniz.

forever

(’5) Setled onw

& v @

lé} Set Led off«

Kirmizi LED'i kapatan ve yarim saniye
beklemeyi saglayan kod bloklari

Projenin kod bloklari hazir!

@ PicoBricks

forever

{E) SetLed onw

& v @

(,9 Setled off»

& o @D

20




\ <

"\

Action - Reaction

Newton hareket yasalarinda acikladigi gibi her etkiye karsi bir tepki olusur. Elektronik
sistemler kullanicilardan komutlar alirlar ve gérevlerini yerine getirirler. Genellikle

bu is icin bir tus takimi, dokunmatik ekran veya bir buton kullanilir. Elektronik
cihazlar gérevlerinin sona erdigini ve gdrev suresince olan bitenden kullaniciyi
haberdar etmek icin sesli, yazili veya gorsel olarak tepki verirler. Bu tepkilerin
kullaniclyl haberdar etmenin yani sira olasi arizada hatanin nerede olabileceginin
anlasilmasinda yardimci olabilmektedir.

Proje Detaylari ve Algoritma

Elektronik sistemlerde farkli turlerde butonlar kullanilmaktadir. Kilitli butonlar,
push butonlar, anahtarlamali butonlar... Picobricks Uzerinde 1 adet push buton
bulunmaktadir. Anahtar gibi calismaktadirlar, basildiginda akimi iletirler
birakildiginda akimi iletmezler. Projede butonun akim iletip iletmedigini kontrol
ederek basilma durumunu anlayacagiz. Basiimissa LED'i yakacak, basilmamissa
LED'i sondurecegiz.

Baglanti Semasi

Picobricks'in modullerini kablo baglantisi yapmadan kodlayabilir ve ¢alistirabilirsin.
Modulleri board'dan ayirarak kullanacaksan grove kablolar ile modul baglantilarini
yapmalisin.
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2.2.3. Proje Gorseli

2.2.4. Proje Onerisi

Bu projede Picobricks'in buton-LED modulunu kodlayarak projelerinde kullanicidan
bir komutun nasil alinacagini ve bu komuta nasil tepki verilecegdini 6greneceksin.

2.2.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

]

Oncelikle, “Start” butonuna -
tikladiginizda projenin calismasi icin B
“Basic” bloklarindan “PicoBricks”
blogunu surukleyin.

2
-
Projenin devamli calismasi icin =
“Forever” blogunu surukleyin. -~ |
- —~
. |
y
3

Proje icin gerekli durum yapisini
olusturmak igin, “Forever” blogunun
icine “Logic” bloklarindan “if-else”
yapisini surukleyin.
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Logic bloklarindan — €o il o)
surUkleyerek ve “Bricks” bloklarindan
G surUkleyerek durum yapisi- f@“’m
ni olusturun. Daha sonra

if (@ Read Button | =+ o do

IE!\_I Read Button

yapisini “if” blogunun icine surukle-
yin.

Kod calistiginda ve istenen durum ) prcosrices
saglandiginda LED'in yanmasi icin
“if" yapisinin icine “Set LED on” blo-
gunu ve “else” yapisinin icine “Set e Sty
LED Off” blogunu surukleyin. @® setied onv

forever

else

Projenin kodlari hazir, kodunu kay-
dedebilirsin.

(W) setied off~

®
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2.3. Autonomous Lighting

Elektronik sistemlerin verilen goérevi, topladigi veriler dogrultusunda karar vererek
otomatik olarak yapmasina otonom olma durumu denir. Elektronik sistemlerin
cevresinden veri toplamasini saglayan bilesenlerine sensér (algilayici) denir.
Ortamdaki 1sik seviyesinin hangi duzeyde oldugu, hava sicakliginin ka¢ derece
oldudu, su akis hizinin kag It/dk oldudu, ses siddetinin ne kadar oldugu gibi

bircok veri sensorler tarafindan toplanarak elektrik sinyalleri olarak yani veri olarak
PicoBricks'e iletilir. Picobricks'te bircok sensor yer almaktadir. Sensorlerden verinin
nasil alindigini ve bu verilerin nasil yorumlanilip kullanilacagini bilmek, kitap
okumanin kelime dagarcigini gelistirmesi gibi proje fikirlerini gelistirecektir.

2.3.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Sensorler dis ortamlardaki verileri algilayarak mikrokontrolculere veriler gonderen
elektronik bilesenlerdir. LDR sensor de ortamdaki 1sik miktarini algilayarak analog
degerler génderir. Projemizde édnce LDR sensdr degerlerini okuyarak ortam aydinlik
ve karanlik oldugunda gelen verileri kontrol edecek, sonra bu verilere gore bir sinir
belirleyerek isik miktari bu sinirin altindaysa Picobricks'in RGB LED'ini yakacak
degilse LED'i sondurecegiz.

2.3.2. Baglanti Semasi

Picobricks'in modullerini kablo baglantisi yapmadan kodlayabilir ve calistirabilirsin.
Modulleri board'dan ayirarak kullanacaksan grove kablolar ile modul baglantilarini
yapmalisin.
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2.3.3. Proje Gorseli

2.3.4. Proje Onerisi

Bu projede PicoBricks ile hava karardiginda aydinlatmanin otomatik yandigi
sistemlerin calisma sistemlerini anlamak icin 1sik miktari dustugunde LED'in
yanmasini saglayacagiz.

2.3.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

1

Oncelikle, “Start” butonuna
tikladiginizda projenin calismasi icin
“Basic” bloklarindan “PicoBricks”
blogunu surukleyin.

Monitore yazdirarak, karanhgi
kolayca tespit edebilirsiniz.

Bunun icin “"Basic” menusunden
“Serial Print” blogunu ve “Bricks”
menusunden “Read Light Sensor”
blogunu olusturun ve “Forever”
blogunun icin surukleyin.

2 | Durdurana kadar projenin calismasi _
icin “Forever” blogunu surukleyin. H\'_',i :
Diger kod bloklari bu blogun icine g
suruklenecek. - |
3 |LDR sensérunun degerini Seri

25




PicoBricks Project Book

@ PicoBricks

forever

Projede gerekli durumu belirlemek e O —
icin, “if-else” blogunu “Forever”
blogunun icine surukleyin.

5 | Durum yapisini olusturduktan sonra
“if” blogunun icine surukleyelim.
Durum yapisini olusturmak icin, 3.
adimda tespit edilen isik sensdrunun
degerini kullanabilirsiniz. “Logic”

bloklarindan o o o

blogunu alarak, seceneklerden “>"
operatorunu seginiz.
(:] Serial Print @) Read Light Sersor

if @} Read Light Sersor
“Bricks” bloklarindan

@} Read Light Sersor

blogunu esitligin sol tarafina
surukleyin. LDR sensérunun degerini
esitligin sag tarafina yazalim.

Karanlik tespit edildiginde durum
yapisinin icindeki

@ Read Light Sersor > 20000

bloklari calisacak.

6 |Karanlik tespit edildiginde LDR
sensdrunun gevreyi aydinlatmasi
icin, RGB LED Color blogunun
rengini beyaz olarak ayarlayin.
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Isik seviyesi 20000'den az olursa
RGB LED'in kapanmasi icin, “Clear
RGB LED Color” blogunu surukle-

yin.

@ PicoBricks

forever
(@) serial print (%) Read Light Sersor

if (®) Read Light Sersor

llfl Set RGB Led Colour .

else

(@) clear RGE Led Colour

(C]
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2.4. Thermometer

Sensorler elektronik sistemlerin duyu organlaridir. Hissetmek icin derimizi, gdérmek
icin gozumuzu, duymak icin kulagimizi, tatmak icin dilimizi ve koklamak icin
burnumuzu kullaniriz. Picobriks'te hali hazirda bir cok duyu organi(sensor) vardir.
Ayrica yenileri de eklenebilir. Nem, sicaklik, isik ve daha bircok sensoru kullanarak
cevreyle etkilesim saglayabilirsiniz. Picobricks ortam sicakligini baska hicbir cevre
bilesenine ihtiyac duymadan olcebilir.

Ortam sicakligi seralarda, kulucka makinelerinde, ilaclarin tasinmasinda kullanilan
ortamlarda kisaca sicaklik degisiminin surekli takip edilmesi gereken durumlarda
kullanilmaktadir. Projelerinde sicaklik degisimi Uzerine bir islem yapacaksan ortam
sicakligini nasil 6lcecegini bilmelisin. Bu projede Picobricks ile ortam sicakhgini OLED
ekranda gosterecek bir termometre hazirlayacaksin.

2.4.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Picobricks'te DHT11 modulu bulunmaktadir. Bu modul ortamdaki sicaklik ve nem
miktarini algilayarak mikrokontrolcuUye veriler génderebilmektedir. Bu bu projede
Picobricks Uzerindeki DHTI11 sicaklik ve nem sensérunun olctugu sicaklik degerlerini
Picobricks OLED ekrana yazdirmak icin gerekli kodlari yazacagiz.

2.4.2. Baglanti Semasi
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2.4.4. Proje Onerisi

Projenizi gelistirmek icin ortam sicakligi 30 derecenin Uzerine ciktiginda kirmizi

LED'in yanmasini ve ekranda uyari ibaresinin gérunmesini saglayabilirsiniz.

2.4.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

]

Oncelikle, “Start” butonuna

Diger kod bloklari bu blogun icine
suruklenecek.

tikladiginizda projenin calismasi icin R
“Basic” bloklarindan “PicoBricks” B
blogunu surukleyin.
2
-
Projenin durdurana kadar calismasi L
icin “Forever” blogunu surukleyin. B S
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Dongunun Ter saniye araliklarla
tekrarlamasi icin, “Wait” blogunu
ilk siradaki “forever” blogunun icine
surukleyin.

Dongu her tekrarladiginda ekranin
temizlenmesi icin, “Display”
bloklarindan “Clear Screen Buffer”
blogunu “forever” blogunun icine
surukleyin.

OLED ekranin X=15 ve Y=10
koordinatlarina “Sicakhk” yazisini
yazmak icin “Display” bloklarindan
“Write Text to Screen” blogunu
surukleyin ve yazma alanina
“Temperature:” yazin.

DHTT1 sensoérunun aldigi degeri
OLED ekraninin X=55 ve Y=30
koordinatlarina yazdirmak icin,
“Bricks” bloklarindan “Read
Temperature” blogunu “Write
Text to Screen” blogunun icine
surukleyin.

@) wite Text to Screen X B v @ (D) Read Temperature (2C)
I—

@ Clear Screen Buffer

© v et 10 scn x @) v € CETEERED

X=35 ve Y=50 koordinatlarina
“‘degrees” yazmak icin, “Display”
bloklarindan “Write Text to Screen’
blogunu surUkleyerek yazma
alanina “degrees” yazin.

1

-
L ) |
@ |

@ clear Screen Buffer

@ write Text to Screen x 8 v €@
@ wite Text to screen X € ¥ @) | (E) Read Temperature (°c)
@ write Text to sareen x € v @)

OLED ekrana yazmak istenen
yazilari gérmek icin, OLED ekrani
baslatmaniz gerekir. Bunun icin
“Display” bloklarindan “Show Scre-
en Buffer” blogunu surukleyin.

(@) clear Screen Buffer
@ write Text to screen x () v @) GENEETED
@ write Text to screen x @@ v @) (B Read Temperature (°c)
@ write Text to sareen X @5 v @)
(@) show Screen Buffer
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2.5. Graphic Monitor

Cevremizdeki elektronik esyalara baktigimizda degistirilebilir bircok ézelliklerinin
oldugunu muhendisler tarafindan kullanicinin en ¢cok isine yarayacak sekilde
tasarlandiklarini fark edersin. Aydinlatma sistemleri, pisirme sistemleri, ses sistemleri,
temizlik sistemleri gibi. bir cok sistem kullanicisi tarafindan calisma sekli, miktari,
yontemi vb. dzellikleri degistirilebilir sekilde programlanir.

Robotik projelerde ses seviyesini degistirme, motor hizini degistirme , i1SiIgin
parlakligini degistirme islemlerinde elektrik geriliminin daha dusuk veya yuksek

etki yaratacak sekilde gonderilmesi saglanir. Bilesene giden elektrik sinyalinin sikhgi
azaltilarak daha dusuk seviyede calismasi giden elektrik sinyallerinin sikligi artirilarak
yuksek seviyede calismasi saglanabilir.

Ekrani olmayan sistemlerde bazi sensorleri ve sistemin calismasinda gdrev alan
degiskenleri takip etmek icin gercek zamanl grafik monitorler kullanilir. Arizanin
tespit edilmesi icin grafik monitorler oldukca kolaylik saglamaktadir..

2.5.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Bu projede potansiyometre ile kirmizi LED'in parlakligi artirip azalttigimiz bir

proje hazirlayacagiz. Ayrica bu islem sirasinda meydana gelen elektriksel degisimi
Microblocks grafik monitérinden es zamanli olarak takip edecegiz. Picobricks
basladiginda potansiyometre degeri surekli okunarak LED'in parlaklik degerini
ayarlanacaktir. Elektrik sinyalinin frekansinin degistirilerek etkisinin azaltildigi
uygulamalara PWM denmektedir. Potansiyometreden okudugumuz analog
degerleri PWM sinyalleri olarak kirmizi LED'e gdnderecegiz ve aydinlatma siddetini
ayarlayabilecegiz.

2.5.2. Baglanti Semasi

-
Ca
=
:;
= |
E |
=N |
= |
.
-
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2.5.3. Proje Gorseli

250
225
200

0

1)
=
[V

graph PicoBricks potentiometer

e =/ _
o \ I ' \ ‘ 4

_pb_pin_RedLED to PicoBricks potentiometer

//\

2.5.4. Proje Onerisi

Potansiyometreyi cevirdikce, buzzer'dan gelen ses seviyesi degisen ve grafik

monitdrde veri akisini gosteren bir proje gelistirebilirsin.

2.5.5. Projeyi PicoBricks IDE ile Kodlama

]

Ilk olarak, “Start” butonuna
tikladiginda veya PicoBricks'i
calistirdiginda projenin calismasi
icin “Basic” bloklarindan “PicoBricks”
blogunu surukleyin.

Durdurana kadar projenin ¢alismasi
icin “Forever” blogunu surukleyin.
Diger kod bloklarini bu blogun icine
surukleyin.
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Asagidaki adimlari takip ederek,
“color” adinda bir degisken
olusturalim. “color” degiskenini
olusturdugunda, “Variables”
bloklarinda ug¢ blok olusturulur.

Spicobricks

set  color= to

change color= by o
D

color =

Potansiyometrenin degerini 1-255
araliginda ayarlamak icin, “Math”
bloklarindan “operation” blogu ile
matematiksel ifade olusturalim ve
“color” degiskenine atayalim.

round =

@ Read Potentiometer X« +w 65535 X - o

€ s

forever

set r round v

© read botertoneter’ <+ @) +~ - @

Potansiyometre ile RGB LED'in
parlakhgini degistirmek icin, ilk
olarak RGB LED'in rengini manuel
olarak degistiren “Set RGB LED
Color” blogunu RGB LED bloklarina
surukleyelim.

set [color= to round~ (@) Read Potentiometer

Set RGB Led Colour R G = @D

RGB LED'in parlakhgini
potansiyometre degerine gére
degistirmek icin, olusturdugun
“color” degiskenini “Red”, “Green” ve
“Blue” degerlerinin icine surukle.

set  colors f6| roundv

(@) Read potentiometer x~ @B +- <~ @

@ set RGB Led Colour R color> G color> B color
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2.6. Dominate the Rhythm

Hayatimizdaki bircok olgu dijitallestirilmistir. Bunlardan biri de seslerdir. Sesin

tonu ve siddeti elektriksel olarak islenebilmektedir. Yani notalari elektronik olarak
cikarabiliriz. MUzigi olusturan seslerin en ku¢uk birimine nota denir. Her notanin bir
frekansi ve siddeti vardir. Yazacagimiz kodlarla frekans ve siddet uygulayarak hangi
notanin calinmasini ve ne kadar surmesi gerektigini ayarlayabiliriz.

Bu projede Picobricks ile bir sarkinin melodisini buzzer modulunu kullanarak calacak,
potansiyometre modulu ile ritmi ayarlayabilecek bir muzik sistemi hazirlayacagiz.
Programlama terminolojisinde énemli bir yere sahip degisken kullanimini da bu
projede égreneceksin.

2.6.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Notalarini bildigimiz her sarkiyi Picobricks ile ¢alabilirsin. Sarkiyi baslatmak icin
buton-LED modulunu, sarkinin hizini ayarlayabilmek icin potansiyometre modulunu
notalari calabilmek icin buzzer modulunu kullanacagiz.

Potansiyometre analog giris moduludur. Degisken direnctir. Uzerinden gecen akim
miktari cevrildikce bir muslugun acilip kapatilmasi gibi artar ve azalir. Bu akim
miktarini kodlarla kontrol ederek sarkinin hizini ayarlayacagiz. Buzzer'lar Uzerlerinden
gecen akimin siddetine gore ses seviyelerini, gerilim frekansina gore ses tonlarini
degistirmektedirler. Microblocks ile kolayca buzzer modulunden istedigimiz notalari,
tonlarini ve surelerini ayarlayarak kodlayabiliriz.

Projede butona basilma durumunu kontrol edecegiz. Butona basildiginda
melodinin ¢calmaya baslamasini saglayacagiz. Melodinin ¢calmasi sirasinda
notalarin calinma surelerini ayni oranda artirip azaltabilmek icin rithm adinda bir
degisken kullanacagiz. Picobricks basladiktan sonra kullanicinin potansiyometre
ile ister melodi calarken ister calmadan énce rithm degiskenini ayarlayabilmesini
saglayacagiz. Picobricks acik oldugu sUrece potansiyometre degerini (0-1023) 128'e
bolup rithm degiskene atayacagiz. Degiskenler, kullanici tarafindan ya da sensorler
tarafindan degistirilebilecek degerleri kodlarimizda kullanmak istedigimizde
kullandigimiz veri yapilaridir. Kullanici sarkiyi baslatmak icin butona bastiginda

ise notalarin sureleri rithm degiskenine gdre hesaplanan sure boyunca ¢almasini
saglayacak nota kodlarini hazirlayacagiz.
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2.6.2. Baglanti Semasi

2.6.4. Proje Onerisi

Calan notaya gore farkli renk yakarak ve notanin adinit OLED ekrana yazdirarak,
projeni gorsel acidan gelistirebilirsin.

2.6.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi
ilk olarak, kodumuz icin gerekli fonksiyonlari olusturarak baslayalim.

B “music” adinda bir fonksiyon tanimlayalim.

= % do something R to
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m Belirli bir aralikta calan melodiyi, muzik fonksiyonundaki buzzer bloklarini
kullanarak olusturalim. Notalari olusturmak icin, “Play Buzzer Freq” blogunun frekans
degerini degistirebilirsin. Dominate the rhythm projesinde kullanilan notalarin
frekanslari asagidaki muzik fonksiyonunda gosteriliyor.

=

@) Play Buzzer Freq (3

@) vait | beat-  x~ o
repeat () times

)

(@) riay Buzzer Freq (G5

E5

(E) Play Buzzer Freq

@) wait beat ~

@) rlay Buzzer Freq (G

(@ wait beat~

LS) Play Buzzer Freq (&K

G5 wait beat~

@) riay Buzzer Freq

(@) wait beat~

=
(@) riay Buzzer Freq (]

@) wait beat~

(@) Stop Buzzer Interval 0.25+

F5

ES5

FS5

Simdi, diger kod bloklarini olusturarak projeye devam edelim. Bu adimda
yapilacaklar:

® “Start” butonuna tikladiktan sonra, surekli ¢calisan islemleri olusturmak icin
PicoBricks ve forever bloklarini strukleyin.

@ PicoBricks

forever

B “rhythm” isimli bir degisken olusturalim ve “Read Potentiometer” blogundaki
0-65535 degerini O-7 araligi ile degistirelim.

set  rhythm= 'to round« @ Read Potentiometer X = o = 65535
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m Potansiyometrenin O-7 araligindaki degerini degistirmek icin asagidaki islemi
kullanabilirsin.

S .
round = (@) Read Potentiometer x = o +w 65535

m OLED ekrandaki X=15, Y=30 ve X=70, Y=30 koordinatlarina “Speed:” yazisini ve
“Rhythm” degiskenini yazdiralim.

@ PicoBricks

forever

e e -
(™)) Clear Screen Buffer

set  thythms fa round» (Q) Read Potentiometer X w ° Al 55535
=

\‘ ) Write Text to Screen X G @

(

(™) show Screen Buffer

® Simdi, durum yapisini olusturalim. “rhythm” degiskeni O'a esit degdilse, “beat”
adinda farkl bir degisken olusturalim ve T'i rhythm degerine bolelim. “music”

fonksiyonundaki notalarin ¢calma suresini belirlemek icin “beat” degiskenini
kullanabilirsiniz.

rhythm « v o do

set beatw to o + - rhythm =

®

® Butona basildiginda, “music” fonksiyonunu “if” blogu ile cagirmak icin durum
yapisini olusturalim.

{@ Read Button
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m Kod bloklari hazir!

&
9 PicoBricks

Play Buzzer Freq &2y

@) it (beat=) <~ @
en Buffer
repeat () times
set rhythme to round = Read Potentiometer - o +w 65535

do .=z
(3 wait beat=

Irite Text to Screen X a Y @ rhythm = (i) wait veat

forever

5 s @D
if rhythm = (@ wait_ beat~
== : Play Buzzer Freq @
(0 wait beat+
Play Buzzer Freq @
(@) wait beat v
Play Buzzer Freq ((eg]
) wait beat~
Play Buzzer Freq @
() wait beat+

Stop Buzzer Interval 0.25v
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2.7 Show Your Reaction

Simdi de dikkat ve refleks gelistiren bir oyun hazirlayacagiz. Hizli hareket etmek ve
dikkatin uzun sure saglanabilmesi cocuklarin 6nemli gelisimsel 6zelliklerindendir.
Okul 6ncesi ve ilkokul dénemindeki cocuklarin dikkat surelerini ve reflekslerini
artirici etkinlikler yapmasi cocuklarin hoslarina gittigi gibi ebeveynlerinin ve
ogretmenlerinin de istedigi bir durumdur. Hazirlayacagimiz elektronik sistemi
dikkat artirici ve refleks gelistirici bir oyun olacak. Projeyi bitirdikten sonra siz de
arkadaslarinla yarisabilirsin. :)

Bu projede her programlama dilinde kullanilan rastgelelik durumunu égreneceksin.
Picobricks ile OLED ekran, Buton-LED ve Buzzer modulunu kullanarak elektronik bir
sistem gelistirecegiz.

2.7.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Picobricks acilir acilmaz bir zamanlayici calismaya baslar. Bu zamanlayici

ile saniyenin binde T'ini ol¢ebiliriz. Saniyenin binde birine milisaniye denir.
Zamanlayicilar gunluk yasamda bircok elektronik sistemde kullanilirlar. Zaman ayarli
aydinlatmalar, firinlar, Utuler, mutfak robotlari...

Projemiz ¢calismaya basladiginda OLED ekranda karsilama mesaji goruntuleyecegiz.
Ardindan kullaniclya oyuna baslamasi icin yapmasi gerekeni ekrana yazdiracagiz.
Oyuna baslayabilmek icin butona basilacak butona basildiktan sonra 3'ten geriye
dogru ekranda sayilarak oyuncunun hazirlanmasini isteyecegiz. Geri sayimin
bitiminden sonra 2-10 saniye arasinda rastgele bir sure icinde kirmizi LED yanacak.
Kirmizi LED yandiktan sonra hemen zamanlayiclyi sifirlayacagdiz. Tekrar butona basilir
basilmaz zamanlayiciyi dlcecegiz. Elde ettigimiz bu deger milisaniye cinsinden
olacak. Oyuncunun tepki suresi olarak bu degeri ekranda gdsterecegiz.

2.7.2. Baglanti Semasi
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2.7.3. Proje Gorseli

2.7.4. Proje Onerisi

Oyunu yeniden baslanmasi icin,PicoBricks'in sifirlanmasi gerekir. Oyuna yeniden
baslanmasi icin butona basilmasini isteyerek projeni gelistirebilirsin. OLED ekrana en
yuksek skoru ve son skoru yazdirabilirsin.

2.7.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi
Oncelikle kodumuz icin gereken fonksiyonlari olusturarak projemize baslayalim.

OLED ekranda 3'ten geriye saymayl saglayan “CountDown” fonksiyonunu
olusturalim.

= [
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m Fonksiyon bloklarindan “Countdown” blogunun igcine yazarak fonksiyonu
tanimlayalim.

=] il CountDown

set counter+= to °

while counter -

(™) clear Screen Buffer

Write Text to Screen X @ Y @ counter =
=

'.\__‘_:'I Show Screen Buffer
& vor @
change counter= by e

Fonksiyonu cagirdigimiz zaman,

OLED ekrandaki X=60, Y=30 koordinatlarina 3-2-1 yazdirabilmesi icin fonksiyon
bloguna surukleyerek belirleyelim.

= ilk fonksiyonumuz hazir!

m ikinci fonksiyon olan “TimerFunc” fonksiyonunu olusturalim.

@
set TimeF = tﬂo

while E@ Read Button

change TimeFw hyo

& - €@

f:_i) Set Led off v
(@) serial print | TimeF =

(&) Clear Screen Buffer

Write Text to Screen X o e @ "Press the button"

fite Text 1o screen x (@) ¥ @)

Show een Buffer

te Tt to screen % (@) ¥ €D
Write Text to Screen X @ Y @ TimeF =

® “PicoBricks” blogunu surukleyerek, projeye baslayalim ve diger kod bloklarini
olusturarak devam edelim. Proje her calistiginda LED'i kapatan ve ekrana “Press the
button” ve “TO START!" yazilarini yazan asagidaki kod bloklarini olusturalim.

41



PicoBricks Project Book

m “PicoBricks” blogunu surukleyerek projeye baslayalim ve diger kod bloklarini
olusturalim. Proje her basladiginda, LED'i kapatan ve ekrana “Press the button” ile
“TO START!" yazilarini yazan asagidaki kod bloklarini olusturalim.

@ PicoBricks

@ Set Led offw
Write Text to Screen X o Y @
Write Text to Screen X @ Y @

@ ) Show Screen Buffer

m Butona basildiktan sonra OLED ekrani temizleyen

m “CountDown” fonksiyonunu cagirarak gerisayimi baslatan

|n

m Gerisayimdan sonra, ekrana “GO!" yazarak rastgele LED'i yakan

m “TimerFunc” fonksiyonunu cagirarak “Score” yazdiran

kod bloklarini olusturalim.

forever
while @ Read Button =+ o
[:' Clear Screen Buffer

CountDown

B

Clear Screen Buffer

Write Text to Screen X @ Y @

{:) Show Screen Buffer

@ Waltl random integer from o to e

(E) Setled onw

Timerfunc

B Kod bloklarimiz hazir!

= . [
:

whie. @) readBuron | =~ @@

YY)
O © GEZD

forever

while. (@ read Buton | =~ @

@ Setled onw

TimerFunc

change Timer~ by ()

X )
Text to Screen X @ Y @ TimeF v

Screen Buffer
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2.8. My Timer

Zaman olgcmek gunluk hayatimizda farkina varmadan yaptigimiz basit ama onemli
bir istir. Ameliyattaki cerrah, toplantisina yetismeye calisan bir is insani, kazanmaya
calisan sporcu, sinavi bitirmeye calisan bir 6grenci ya da satran¢g musabakasi...
Zaman olcmek icin akilli kol saatleri, telefonlar hatta profesyonel kronometreler
kullanilmaktadir. Elektronik sistemler icinde zaman oldukc¢a dogru kullanilmasi
gereken bir degiskendir. Ornegdin bir Camasir makinesi; tamburun ne kadar stre saat
yonunde ne kadar saat yonu tersine ddnecegi, deterjani eritip alabilmek icin kag sn
su akmasi gerektigi hep zaman olcerek yapilan gérevlerdir. Zamanin énemli oldugu
projeler gelistirmek icin onu nasil kullanacagini bilmelisin.

Bu projede Picobircks ile OLED ekran, buton ve potansiyometre modullerini
kullanarak kendi zaman dlgcme aygitini yapacaksin. Bir Timer...

2.8.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Picobricks basladiginda ekrana projeyi tanitan ve yonerge iceren bir ifade
yerlestirelim. Kullanici potansiyometreyi cevirdikce 0-60 dakika araliginda bir sure
belirleyecek. Kullanici potansiyometre ile sureye karar verdikten sonra Picobricks'in
butonuna bastiginda dakika saniye ve salise ekranda geri dogru saymaya baslayacak.
Eger zaman geriye dogru akarken butona basilirsa Timer duracak ve kalan sureyi
ekranda gosterecek. Butona basilmadan dakika, saniye ve salise sifir degerine
ulasirsa ekrana surenin doldugunu ifade eden bildirim gosterilecek ve program
durdurulacak.

2.8.2. Baglanti Semasi
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2.8.3. Projenin Gorseli

2.8.4. Proje Onerisi

Zamanlayiclyl baslatmak icin buzzer ekleyebilirsin. Zaman sifirlandiginda, buzzer ile
farkh ve yUksek tonda bir uyari verebilirsin.

2.8.5. Projeyi PicoBricks IDE ile Kodlama

Oncelikle, kod icin gereken fonksiyonlari olusturarak projeye baslayalim.
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® Projeyi baslattiginda ekrana yazilacak ifadeleri belirlemek icin “starterFunction”
isimli bir fonksiyon tanimla.

= BT starterFunction

while @J Read Button -

() write Text to Screen X ¥

(%) Write Text to Screen X Y

(™) write Text to Screen X Y

) Write Text to Screen X Y @
D
‘@

rite Text to Screen X 1

how Screen Buffer

m Potansiyometre ile saati ayarlamak icin “hour” adinda bir fonksiyon belirleyelim.

= . [

while ':_ED Read Button =w o
=

Clear Screen Buffer

Write Text to Screen X @ Y @ hourv =

Show Screen Buffer
set  hourvs f0 round = @ Read Potentiometer x @ 4 65535

set cluew too

m Potansiyometre ile dakikayi ayarlamak icin “minute” adinda bir fonksiyon
belirleyelim.

=BT minute
while (@ Read Button =) °

() clear Screen Buffer

{I: :J Write Text to Screen X @ Y @ minutev v

1| ) Show Screen Buffer

. d .
set | minutevs o round v (_ﬂ Read Potentiometer x = @ Bl G5535

set cluew too
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m Potansiyometre ile saniyeyi ayarlamak icin “second” adinda bir fonksiyon
belirleyelim.

ER™ second
while @ Read Button | =w o

lear Screen Buffer

e Text to Screen X a g @ secondv v

ow Screen Buffer
set secondvw to round « @ Read Potentiometer Xw @ - 65535

B Potansiyometre ile ayarlanan tum saat, dakika ve saniye sifir olana kadar gerisayimi

saglayan “timerFunction” adinda bir fonksiyon tanimlayalim ve bunlari OLED ekrana
yazdiralim.

B OLED ekrana saat, dakika ve saniyeyi yazdirmak icin “clock” adinda bir fonksiyon
olusturalim.

= . [

lear Screen Buffer

{I:_J Write Text to Screen
) Write Text to Screen
(™) write Text to Screen X

(%) Write Text to Screen

(%) Write Text to Screen X a b d @ secondv v

(™) show Screen Buffer
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m “control” adinda bir fonksiyon belirleyerek kontrol yapisini belirle.

SRS control
if nouve  <v @ o~ minutev> <+ @ o~ secondv> <+ @ do
- 1 @)

ERSEEN,
secondv » too

(® setied onv
@) Play Buzzer Freq

@ Set RGB Led Colour .
®

® “PicoBricks” blogunu surukleyerek kodu olusturmaya devam edelim.

@ FcoBricks

start erFunciion

(%) Clear Screen Buffer
sat  houry e  to o
ool minubey = o °

zot clue - t-.'lo

e oy
@l Clua = =% o do {=}

rmin e

timerFun chon
ajga

control

op Buzzar Intarval 0.25

mar RGH Led Colour
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2.9. Alarm Clock

Kdresel 1Isinma dunyamizin iklimini her gecen gun daha kéta etkiliyor. Ulkeler kiresel
Isinmanin etkilerini azaltmak icin bircok tedbiri devreye sokuyor ve anlasmalar
imzaliyorlar. Yenilenebilir enerji kaynaklarinin kullanilmasi ve enerjinin verimli
kullanilmasi fabrikalardan evimizin odalarina kadar her yerde dikkat edilmesi
gereken bir konudur. Sehirlerde yol ve park aydinlatmalarinin insan hatasindan
dolayi acik kalmasi, yuksek enerji tuketen aydinlatma araclarinin kullaniimasi

gibi bircok sebep enerji verimliligini dusurmektedir. Ortamin isik, sicaklik ve nem
degerlerini olcerek sadece gerek duyuldugunda ve dogru miktarlarda kullaniimasini
saglayan bircok elektronik ve dijital sistern muhendisler tarafindan gelistirilmekte ve
programlanmaktadir.

Bu projede Picobricks'teki isik sensorunu kullanarak gun isigina goére ayarlanan bir
saat alarmi hazirlayacagiz.

2.9.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Bu projede basit bir alarm uygulamasi yapacadiz. Tasarlayacagimiz alarm sistemi
sabah oldugunda otomatik olarak ¢alacak sekilde kurgulanmistir. Bunun icin projede
LDR sensor kullanacagiz. Gece oldugunda OLED ekranda kullaniciya iyi geceler
mesajl gdoruntulenecek, sabah oldugunda ise buzzer sesi ile alarm calacak, ekranda
kullaniclya gunaydin mesaji gosterilecek ve isikli bildirim amaciyla RGB LED beyaz
renkte yanacak. Kullanicinin alarmi durdurmasi icin ise Picobricks'in butonuna
basmasi gerekecek. Alarm durdurulana kadar devam eden bu islemlerden sonra
butona basildiginda buzzer ve RGB LED kapanacak ve OLED ekranda kullaniciya iyi
gunler mesaji gosterilecek.

2.9.2. Baglanti Semasi
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2.9.3. Proje Gorseli

2.9.4. Proje Onerisi

Alarm sesi olarak bir melodi ekleyerek projeni gelistirebilirsin. Gun i1sigina goére
alarm caldirmak yerine belirlenen bir zaman icin alarmi ¢aldirarak da projeni
gelistirebilirsin.

2.9.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

PicoBricks baslatildiginda ekrana “Good night” yazan ve 2 saniye bekleyen kod
bloklarini olusturalim.

@ Write Text to Screen X @ Y @ "Good night"
@ Show Screen Buffer

L 2 ]
=

Proje icin gerekli olan kosul ve dongu yapilarint olusturalim. Eger “Read Light
Sensor” blogunun degeri 2000'den az olursa, “Good Morning” yazisini yazan, buzzer’i
calistiran ve RGB LED'i yakan kod bloklarini olusturalim.

@ Clear Screen Buffer

if @ Read Light Sersor = «<¥ 20000 do

Write Text to Screen X e yE e "Good Morning "
Show Screen Buffer

@ Set RGB Led Colour .

@ Play Buzzer Freq
C]
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Butona basildiginda, ekrani temizleyen, “Have a nice day” yazisini ekrana yazan, RGB
LED'i kapatan ve buzzer'i durduran kod bloklarini olusturalim.

ilk olusturdugun “if” blogunun icine bu blodu surikle.

Kod bloklari hazir.

( show Screen Buffer

O o @

forever

& vt @

[ﬁ\) Clear Screen Buffer

if {@ Read Light Sersor | <w (gelilalils] do

( } Write Text to Screen X G Y @ "Good Morning "

(™) show Screen Buffer

@) set RGB Led Colour .
@ Play Buzzer Freq @

if (@ Read Button = =w o do

(&) Clear Screen Buffer

l-.._.-" Write Text to Screen X o Y @
l‘:\,l Show Screen Buffer

Clear RGB Led Colour

(:!) Stop Buzzer Interval 0.25w

stop task

®
®

50



2.10. Know Your Color

Elektronik sistemler Gzerinde LED'ler siklikla kullanilir. Her butonun her secenegin
yaninda kucuk LED’ler bulunabilmektedir. Tek bir LED'i degisik renklerde yanmasini
saglayarak birden fazla LED'in yaptigi isi tek bir LED ile yapilmasi saglanabilmektedir.
Bu turde calisan LED'lere RGB LED denir. Adini Red, Green, Blue renk isimlerinin

bas harflerinden alir. Bu LED'in diger avantaji da 3 ana rengin karisimlarinda da
yanabilmesidir. Mor, turkuaz, turuncu...

Bu projede her programlama dilinde kullanilan rastgelelik durumunu égreneceksin.
Picobricks'in RGB LED, OLED ekran ve buton modulu ile eglenceli bir oyun
hazirlayacagiz.

2.10.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Projede insa edecegimiz oyun kullanicinin renkleri dogru veya yanlis bilmesi
Uzerine kurgulanacaktir. Picobricks Uzerindeki RGB LED'de kirmizi, yesil, mavi

ve beyaz renklerden birisi rastgele olarak yanacak, ayni anda OLED ekranda yine
bu dort renkten birisinin adi rastgele olarak yazilacaktir. Kullanici cevap hakkini
kullanmak icin 1,5 saniye icerisinde Picobricks'in butonuna basmalidir. Oyun 10
kere tekrarlanacak, her tekrarda renkler eslediginde kullanici butona basarsa ya da
eslesmediginde kullanicl butona basmazsa 10 puan alacaktir. Renkler eslesmedigi
halde kullanici butona basarsa 10 puan kaybedecektir. On tekrar sonunda
kullanicinin aldigi puan OLED ekranda goésterilecektir. Kullanici dilerse butona
basmayarak cevap hakkini kullanmayabilir.

2.10.2. Baglanti Semasi

qqqqq

A2, Hello Horld
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2.10.3. Proje Gorseli

2.10.4. Proje Onerisi

Projeyi biraz daha zorlastirarak daha eglenceli bir hale getirebiliriz. Ornegdin, renklerin
tekrar suresini azaltarak oyunu hizlandirabilirsin.

2.10.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi
Oncelikle, kod icin gerekli olan fonksiyonlari olusturarak projemize baslayalim.

“start” adinda bir fonksiyon olusturarak, proje basladiginda ekran yazilacak yaziyi
belirleyelim ve RGB LED'i kapatalim.

{3 Clear Screen Buffer

O Write Text to Screen X o Y m "Press the Button "
O Write Text to Screen X 9 Y @ "To START! ™

O Show Screen Buffer

Clear RGB Led Colour
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Projede kullanilan her rengin adini OLED ekrana yazdirmak i¢cin renk fonksiyonlarini
tanimlayalim.

(W) Clear Screen Buffer

|) Write Text to Screen X @ i @

how Screen Buffer

?) Clear Screen Buffer

() write Text to Screen X @ Y @ "RED "

" ;‘ Show Screen Buffer

“colors” adinda bir fonksiyon belirleyerek belirledigin 4 renkten birini rastgele olarak
yakalim.

&
if randomColor = == o do
(@) set rRGE Led Colour .
else if randomColor v = ° do @
(@) set RGB Led Colour
else if randomColor =w e do @
@ Set RGB Led Colour

else

(@) set rGB Led Colour .
®

Belirledigin 4 rengi rastgele OLED ekrana yazdirmak icin “oledcolor” adinda bir
fonksiyon tanimlayalim.

&
if randomOLED «
red
else if randomOLED =

green

else if randomOLED » =+ o do @

blue
else

white

®
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“check” isimli bir fonksiyon tanimlayarak, butona basildiginda OLED ekrandaki renk

ile RGB LED'deki renk ayni ise, “score” adli degiskeni 10’ar 10’ar arttiran kod bloklarini
olusturalim.

&
if @\J Read Button =+ o and = randomOLED » ==

change scorew bvm
®

randomColor =

Dongu ve kosul yapilarini kullanarak olusturdugumuz fonksiyonlari tanimlayalim ve
cagiralim.

forever

if \'@‘J Read Button

repeat @ times

do

set randomColor+ to| random integer from o to °
set  ‘randomOLED = 'fo random integer from o to °

colors

oledColor

'I:j Serial Print = score -

Write Text to Screen X o Y m
) write Text to Screen X @ i @ score w

how Screen Buffer

score v to o
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2.11. Magic Lamp

Cogumuz, filmlerde alkis sesiyle sihirliymiscesine yanip sonen lambalari veya acilip
kapanan kapilari gérmusuzdur. Cekimlerde bu kapilari kapatan, lambalari sdnduren
set yardimcilari bulunmaktadir. Peki ya biz bunu otomatik olarak gerceklestirsek
nasil olur? Ortamda meydana gelmesini bekledigimiz ses siddeti degisikligini
elektrik sinyaline donusturen sensorler vardir. Bunlara ses sensoru denmektedir.

2.12.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Bu projede picobricks karti Uzerindeki LED modulunu sesle acip kapatacadiz.
Picobricks ses seviyesi sensoru kullanarak insa edecegimiz projemizde alkis sesi
cikararak acma-kapama islemlerini gerceklestirecediz. Onceki projelerde oldugu gibi
sensorlerin kullanildigi projelerde kodlari yazmaya baslamadan énce sadece sensoru
calistirarak yapmak istedigimiz islemlerde sensdérun hangi degerleri gonderdigini
gérmek daha sonra bu degerleri baz alarak projenin kodlarini yazmak ilerlemenizi
kolaylastiracaktir.

2.12.2. Baglanti Semasi

Out-GPIO1
GND-GND -
VCC-3.3V OUT |

2.11.3. Projenin Gorseli
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2.11.4. Proje Onerisi

Sihirli lamba projesi ile evindeki masa lambasini sesle kontrol edebilirsin. Roleye
lamba baglayabilecegin gibi evdeki diger elektrikli aletleri de baglayarak sesle ya da
bluetooth Uzerinden cihazlari acip kapatarak kontrol edebilirsin.

2.11.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

Dongu ve kosul yapilarini olusturmadan dnce, LED'i kapatan kod bloklarini
surukleyelim.

Projede tekrar edecek kosul yapisini ve islemleri belirleyelim. Kosul ve dongu
yapilarinda ses sensdérunden alinan dijital veriyi kullanmak icin “basic”
bloklarindan”read digital pin” blogunu kullanacagiz. Ses sensoérunu bagladigimiz pini

asagidaki gibi yazalim.
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Eger ses sensdrunden gelen dijital veri1ise ve LED kapaliysa, LED'i agan aksi halde
LED'i kapatan dongu ve kosul yapilarini olusturalim.

forever

set counter» to °
while =£ Read Digital Pin o = o

counter =

1) Set Led off v

set counterw too

else

(:i:] Setled onw

set counterw too

C]

Kod bloklari hazir!

@ PicoBricks

(®) setled offe

forever

set counter+ to o

while =2, Read Digital pin (§J)

counter =

—

( :.' SetlLed offw

e

set counter+ to o

®
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2.12. Smart Cooler

Yaz aylarinda serinlemek icin kis aylarinda isinmak icin klimalar kullanilir. Klimalar
Isitma ve sogutma derecesini bulundugu ortamin sicakligina gére ayarlamaktadir.
Firinlar yemegi pisirirken kullanicinin ayarladigi sicaklik degerine ¢cikmaya ve o
sicakligl korumaya calisirlar. Bu iki elektronik cihazda sicakligi kontrol etmek icin 6zel
sicaklik sensorleri kullanmaktadir. Ayrica seralarda sicaklik ve nem birlikte olculur. Bu
iki deger istenen duzeyde dengede kalabilmesi icin fan ile hava akimini saglanmaya

calisihir.

Picobricks'te sicakligi ve nemi ayri ayri olcebilir ve bu dlcumler ile cevreyle etkilesime
girebilirsiniz. Bu projede Picobricks ile sicakliga gore fan hizini otomatik ayarlayan bir
serinletme sistemi hazirlayacagiz. Boylelikle DC motor ¢alisma sistemini ve motor hiz
ayari yapmayl 6greneceksin.

2.12.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Projemizde oncelikle Picobricks uzerindeki DHT11 sicaklik ve nem sensérunun
olctugu sicaklik degerlerini goruntuleyecegdiz. Daha sonra sonra bir sicaklik

siniri belirleyerek DHT11 modulunden gelen sicaklik degeri bu sinira ulastiginda
Picobricks'e bagli DC motorun dénmeye baslamasi, sicaklik degeri belirledigimiz
sinirin altina indiginde ise DC motorun durmasi icin gerekli kodlari yazacagiz..

2.12.2. Baglanti Semasi
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2.12.4. Proje Onerisi

Picobricks Uzerindeki OLED ekranin kullanarak sicakligi ekrana yazdirabilir ve fanin
devreye girdigi sicakligi takip edebilirsin.

Picobricks moduler yapidadir, moduller kirillarak ayrilabilir ve grove kablolar ile Pico
boarda baglanarak kullanilabilir. Projemizde yaptigimiz akilli serinletici devresini,
robot araba sasesine montajlayarak bulundugun ortamda otonom olarak gezen ve
ayni anda ortami serinleten bir proje gelistirebilirsin.

2.12.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

Dongu ve kosul yapisinda, PicoBricks DHT modulinden gelen analog datayi
kullanmak icin, DHTmodulunden gelen degeri seri monitore yazdirarak ortam
sicakligini belirleyelim.

Serial Print @ Read Temperature (°C)
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Eger “Read Temperature” blogunun degeri 28 veya daha fazla ise DC motoru
calistiran degilse motoru durduran kod bloklarini olusturalim.

'@} Read Temperature (°C) == @ do

)C Motor M2w Speed

)C Motor M2+ Speed o

Kod bloklari hazir!

@ PicoBricks

forever

O Serial Print {,D Read Temperature (°C)

if (D Read Temperature (°C) == @ do

DC Motor M2w Speed @

DC Motor M2+ Speed o

60



2.13. Buzz Wire Game

Projeler her zaman sorun ¢6zmek ve isleri kolaylastirmak icin olmak zorunda degil.
Eglenmek ve gelismek icin de projeler hazirlayabilirsin. Dikkat ve konsantrasyon bir
cok insanin gelistirmek istedigi 6zellikleridir. Bunu yapabilecegi uygulamalar oldukc¢a
ilgi cekicidir. Buzz Wire Game'i Picobricks ile yapmaya ne dersin?

Bilgisayarlar O ve 1 ler ile calisir ifadesini mutlaka duymussunuzdur. O elektrigin
yoklugunu Tise varligini temsil eder. O ve 1 ler belirli sayida ve siralamadaki
kombinasyonlarla bir araya gelerek anlamli verileri olustururlar. Elektronik
sistemlerde O ve 1 ler dogrudan bir durumu kontrol etmek icin kullanilabilmektedir.
Kapl kapali mi degil mi? Isik acik mi kapali m1? Sulama sistemi devrede mi degil mi?
bunun gibi bilgiler elde etmek icin durum kontrolu yapilmaktadir.

Bu projede Picobricks ile buzzer ve LED modulunu kullanarak iletken tel yardimi
ile dikkat ve konsantrasyon gelistirici Buzz Wire Game oyununu elektronik olarak
hazirlayacagdiz. Bu projeyi hazirlarken buton olmayan ancak buton gibi kullanilacak
bir giris teknigi de 6grenmis olacaksin.

2.13.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Projeyi hazirlamak icin 2 adet erkek-erkek jumper kablo ve 15 cm uzunlugunda
iletken bukulebilir tele ihtiyacin var. Oyuncu hazir oldugunda oyunu baslatmak icin
butona basmasi istenecek. Butona basildiginda oyuncunun elinde jumper kablo
iletken tele degerse Picobricks bunu algilayip sesli ve yazili uyari verecek. Oyun
basladiktan bitene kadar gecen strede OLED ekranda gosterilecek.

Kullanicl butona bastiktan sonra timer’i resetliyoruz. Daha sonra Picobricks'in GPIO]
nolu pinine bagli iletken tel'e 3.3V'luk gerilim verecegiz. Oyuncunun elinde tuttugu
kablonun bir ucu Picobricks Uzerinde GND pinine bagli olacak. Eger oyuncu elindeki
jumper kabloyu iletken tele dokundurursa GPIO1 nolu pin Pasif/Kapali/O konumuna
dusecektir. Daha sonra Oyunun bittigini bildirir 1sikl, yazili ve sesli geri bildirimde
bulunulacak ardindan OLED ekran Uzerinde gecen sure milisaniye cinsinden
gosterilecek. 5 saniye sonunda oyuncunun yeniden baslamak icin butona basmasi
istenecek.
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2.13.2. Baglanti Semasi

I

_?::T'_-—----—---

2.13.3. Proje Onerisi

Projeye fiziksel ve yazilimsal gelistirmeler yapabilirsin. Baslangic ve bitis noktalarini
yalitkan bant ile kapatarak oyuncunun oyuna baslarken ve bitirirken sorun
yasamasini engelleyebilirsin. Yazilimsal olarak ise oyuncu elindeki kabloyu tele
degdirmeden diger uca getirip biraktiginda butona basar ve skorunu OLED ekranda
gérmesini saglayabilirsin.

2.13.4. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi
Ilk olarak, kod icin gereken fonksiyonlari olusturarak baslayalim.

®m Proje basladiginda, ekranda yazacak olan ifadeleri belirlemek icin “start” adinda
bir fonksiyon tanimlayalim. Bu fonksiyonda, butona basilana kadar ekrandaki yazilar
silinmeyecek.

&8 (el start

O Clear Screen Buffer

O Write Text to Screen X e Y o "<BUZZ WIRE GAME= "

0 Write Text to Screen X o Y e "Press the Button "
(@) write Text to Screen X e Y @ "TO START"

O Show Screen Buffer
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Proje tamamlandiginda, OLED ekranda yazacak olan ifadeleri belirleyen “finish”
adinda bir fonksiyon tanimlayalim. Bu fonksiyonda, butona basildiktan sonra “start”

fonksiyonu tekrar calisacaktir.

.
while f@) Read Button  =w o

Clear Screen Buffer

Write Text to Screen X o Y @ "GAME OVER!"™
Write Text to Screen X o Y @ ""Press the Button "
Write Text to Screen X 6 Y @ "TO RESTART"

(™) show Screen Buffer

@ Stop Buzzer Interval 0.25+

(E‘) Set Led off=

Gerekli durum ve ddéngu yapilarini kullanarak olusturulan fonksiyonlari cagiralim.
GPIO pininin degeri “0" ise buzzer'i calan, LED'i yakan ve “finish” fonksiyonunu

¢agiran kod bloklarini olusturalim.

@ PicoBricks
while (@ Read Button | == o
start

forever

1:\,1 Clear Screen Buffer
() Write Text to Screen X @ Y @ "GAME STARED "

Show Screen Buffer

i\_) Serial Print  =£, Read Digital Pin o
if =2, read Digital Pin @) =+ @) a0

(@ Play Buzzer Freq @
@ Setled onw
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2.14. Dinosaur Game

Gelistirilecek elektronik sistemler gorevini itme, cekme, dondurme, kaldirma, indirme
gibi hareketle sonuclanan islerle yerine getireceklerse projede aktuatdr olarak
pnomatik sistemler ya da elektrik motorlu sistemler kullanilir. Picobricks, projelerinde
yazdigin kodlari harekete gecirebilecek sistemler Uretebilmen icin iki farkli motor
tipini desteklemektedir. DC motor ve DC motorlarin elektronik olarak hareketlerinin
duzenlendigi Servo motorlar. Servo motorlar donus acisi degeri verildiginde o aclya
dénen motorlardir. Model ucaklarin kanatlarinda, ugcaga yon verebilmek icin kanat
uclarindaki yapraklari servo motorlar ile hareket ettirilmektedir. RC teknelerde

aracin yonunu degistirmek icin de ayni mantikla servo motorlar kullanilmaktadir.
Ayrica tam tur dénebilen, akilli strekli servo olarak bilinen gelismis servo motorlar,
evlerimizde kullandigimiz akilli sipurgelerin tekerleklerinde de kullaniimaktadir.

Bu projede PicoBricks ile Servo motorlarin nasil kontrol edilebildigini 6greneceksin.

2.14.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Bu projede Google Chrome offline dinasour game'i otomatik olarak Picobricks'e
oynatacagiz. Oyunda Picobricks engelleri algilayarak otomatik olarak dinazorun
hareketlerini kontrol edecek. Oyun esnasinda dinazorun karsisina ¢ikan engelleri
algilamak icin picobricks LDR sensér kullanacagiz. LDR sensér ylUzeyine temas
eden 1sitk miktarini dlcerek analog sinyaller gonderebilmektedir. Senséru bilgisayar
ekranina sabitleyerek beyaz ve siyah renkler arasindaki isik miktari farkindan
yararlanarak dinazorun énune engel gelip gelmedigini algilayabiliriz. Engel
algilandiginda ise servo motor kullanarak klavyedeki bosluk tusuna otomatik olarak
basiimasini saglayabiliriz. Bu sayede dinazor engelleri kolaylikla asacaktir. Proje
kodlarini yazarken oncelikle LDR sensoru bilgisayar ekranina sabitleyerek beyaz

ve siyah zemindeki sensor verilerine okuyacak daha sonra bu verilere gore servo
motorun hareket etmesi icin gerekli kodlari yazacagiz.
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2.14.2. Baglanti Semasi

Not: Motor sUrucu grove kablo girisinin sag ve sol tarafinda Uc¢lu pinler bulunmakta
ve bu pinler 2'li jumper ile kisa devre yapilmaktadir. DC motor kullanirken DC motor
tarafinda takili olmasi gereken jumper, servo motor kullanirken cikarilarak servo
tarafina takilmalidir.
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2.14.4. Proje Onerisi

Oyunda ilk basta zemin rengi beyaz figurler siyah renklidir. Belirli bir asamadan sonra
ise renkler tersine ddnmektedir. Bu sebeple LDR sensér verileri degismektedir. Bu
problemi cozmek icin degisken ve fonksiyon kullanarak oyun beyaz zemindeyken

bir kod grubu, siyah zemindeyken diger kod grubunu calistirabilir ya da bu farki
algilamasi icin ikinci bir LDR sensor takabilirsin.

Picobricks ve modulleri basitten karmasiga bircok proje gelistirmemize imkan
sunmaktadir. Gunluk hayatta oynadigimiz bir bilgisayar oyununu otomatik olarak
Picobricks'e oynattigimiz bu projeyi gelistirerek minecraft gibi farkli oyunlarda da
kullanabilirsin.

2.14.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

Ortamin isik degerini seri monitore yazdirarak kullanacagimiz isik degerini
belirleyelim.

@ PicoBricks

forever

P !
O Serial Print (@) Read Light Sersor

Kosul ve déngu yapilarinda isik degerini kullanarak servo motorun acilarini kontrol
edecegiz.

if 1'@ Read Light Sersor <w 20000 do
@D set servo M1+  Angle @

else

@ set servo Miw Angle o

Kod bloklari hazir!

@ PicoBricks

forever

(D Serial Print @ Read Light Sersor

if (#) Read Light Sersor | <= do
f‘?-l Set Servo M1v Angle @

else

L(‘j::J Set Servo M1+ Angle o
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2.15. Night and Day

Okulda oynadiginiz Gece Gunduz oyununu elektronik olarak oynamaya ne dersin?
Ogretmen gece dediginde kafamizi dne edip masanin Uzerindeki kolumuza
yasladigimiz, gunduz dediginde basimizi kaldirdigimiz bir oyundur gece-gunduz
oyunu. Bu oyun dikkatini ve refleksini kullanacagdin bir oyun olacak. Bu projede
0,96" 128x64 piksel 12C OLED ekrani kullanacagiz. OLED ekranlar yapay isik kaynagi
olarak kullanilabildikleri icin ekran Uzerindeki karakterleri mercek ve ayna kullanarak
buyUutebilir ve istediginiz duzleme yansitabilirsin. Akilli gézlUkler ve otomobil
camlarina bilgilendirme, yol ve trafik bilgisi yansitabilen sistemler OLED ekranlar
kullanilarak yapilabilmektedir.

Isik sensorleri bulunduklari ortamin isik seviyelerini 6lcebilen, fotodiyot da denilen
sensorlerdir. Isiga maruz kalan sensoérun elektrik gecirgenligi degismektedir. Biz de
kodlayarak isik sensérunu kontrol edip, 1sik miktarinin etkiledigi elektronik sistemler
gelistirebilmekteyiz.

2.15.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Once oyuncunun oyuna baslamasi icin butona basmasini isteyecegdiz. Ardindan
PicoBricks'in OLED ekraninda NIGHT ve DAY ifadelerini rastgele olarak 2'ser saniye
boyunca gosterilmesini saglayacagiz. Oyuncu, eger OLED ekranda yazan kelime
NIGHT ise 2 saniye icinde LDR sensérunun Uzerini eliyle kapatmali, eger OLED
ekranda GUNDUZ kelimesi yaziyorsa LDR sensdérinun Uzerinden elini kaldirmal.
Oyuncunun her dogru tepkisi 10 puan kazanmasini saglayacak, yanlis tepkide ise
oyun bitecek ve ekranda oyunun bitmesini bildiren yazili ifade yer alacak, buzzerdan
farkli tonda bir ses calacak ve OLED ekranda puan bilgisi yer alacaktir. E§er oyuncu
toplam 10 dogru tepki verip 100 puan elde ederse “Congratulation” yazisi ile oyuna
yeniden baslayabilmek icin RESET butonuna basiimasini bildiren ifade OLED ekranda
gosterilip buzzerdan farkli tonda notalar calacaktir.
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2.15.2. Baglanti Semasi

Game Over
Your gSocre: 20
press Reset
To Re):-eat'.
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2.15.4. Proje Onerisi

Projeye LDR sensorun bulundugun ortama gére gonderdigi degerleri alarak oyun
icerisinde sensor degerine gore islem yapilacak sinirin otomatik belirlenmesi, yani
LDR sensor degeri kalibrasyonu kodlari ekleyerek projeyi gelistirebilirsin. Oyuna
zorluk seviyesi ekleyebilirsin. Potansiyometre ile zorluk seviyesi kolay orta ve zor
secimi yaptirilabilir. Kolay seciliyken kelimelerin degisme suresi 2 saniye orta
seciliyken 1.5 saniye zor seciliyken 1 saniye olabilir.

2.15.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi
Oncelikle, kod icin gerekli fonksiyonlari olusturarak projeye baslayalim.

m “start” adinda bir fonksiyon belirleyerek, butona basilana kadar OLED ekranda
yazacak olan ifadeleri belirleyelim.

= g

while 4 @ Read Button | =+ o J

@ Clear Screen Buffer

O Write Text to Screen X ° Y o "<Might and Day>"
O Write Text to Screen X o Y e " Press the button "
@) write Text to Screen X @ Y @ "TO START! "

@ Show Screen Buffer

® Ekrana rastgele olarak “NIGHT" ve “DAY" ifadelerini yazdirmak icin “night” ve “day”
isimli iki fonksiyonu tanimlayalim.

= o

O Clear Screen Buffer

(@) write Text to Screen X @ Y @ " NIGHT "

O Clear Screen Buffer

O Write Text to Screen X @ e @

O Show Screen Buffer O Show Screen Buffer
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m Oyun bittiginde, butona basilana kadar ekrana yazilacak ifadeleri belirlemek icin
“finish” adinda bir fonksiyon tanimlayalim.

&
while @! Read Button =w o

:1' Clear Screen Buffer

Nrite Text to Screen X o Y: o "<Might and Day>"
write et to sereen x (@) ¥ @)
Nrite Text to Screen X @ o @ score w

Nrite Text to Screen X @ Y @

) Write Text to Screen X @ B @ counter »
Nrite Text to Screen X o Y m
Nrite Text to Screen X @ ¥ @

w Screen Buffer

B Fonksiyonlari cagiran dongu ve kosul yapilarini kullanarak kod bloklarini
olusturalim. Oyucunun belirledigi deger gore 1ile 2 arasinda rastgele sayilar Ureten,
numara 1 oldugunda ekrana “NIGHT" yazdiran, numara 2 oldugunda ise ekrana “DAY”
yazdiran ve LDR degerini 6l¢cen blok yapisini olusturalim.

st scorev  to o
while SC0E T < m
SRt E= e random integer from o ] a
r —. n do

®
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2.16. Voice Controlled Robot Car

Gelisen ve gelismeye devam eden yapay zeka uygulamalari insan ozelliklerini
tanimakta, 6grenmekte ve onun gibi davranmaya calismaktadir. Yapay zekayi en
kisa haliyle 6grenebilen yazilimlar olarak ifade edebiliriz. Bazen géruntuyu bazen
sesi bazen ise sensorlerden topladigi verileri kullanarak égrenirler. Gelistiricilerinin
belirledigi algoritmalar sayesinde bunu yaparlar ve elde ettikleri sonuclara gore
kullanidiklari alanlarda karar verme sureclerinde yardimci olurlar. Kisaca karar
verme surecinin hizli ve hatasiz yapilmasi gereken durumlarda artik yapay zeka
uygulamalari kullanilmaktadir. Pazarlama alanindan savunma sanayisine, egitimden
sagliga, ekonomiden eglenceye her alanda yapay zeka verimi arttirip maliyetleri
dusurmektedir.

PicoBricks ile yapacagimiz bu projede konusarak kontrol edebileceginiz 2WD
araba yapacagiz. PicoBricks 2 adet 6V DC motoru ve bluetooth ile kablosuz iletisim
kurmanizi saglamaktadir.

2.16.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Projede setin icinden cikan robot araba kiti montajlanarak cep telefonu Uzerinden
kontrol edilecektir. HCO5 bluetooth modulu PicoBricks ile cep telefonu arasinda
kablosuz olarak iletisim kurabilmemizi saglayan bir moduldur. Projede cep
telefonuna yuklenen mobil uygulama sayesinde telefondan gdénderilen komutlar
HCO5 modulu uzerinden PicoBrickse iletilecek ve bu verilere gore de robot araba
hareket edecektir. Cep telefonundan ileri, geri, sag, sol butonlari ile robot arabayi
yonlendirebilecegimiz gibi sesli komutla da PicoBrickse veriler gonderebiliriz. Projede
robot arabanin hareketlerini kontrol etmek icin sesli komutlar verecegiz.

2.16.2. Baglanti Semasi
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Projenin kurulum adimlari icin kaynaklar bolimune gidiniz.
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2.16.3. Proje Onerisi

Bu projede cep telefonuna yukledigimiz mobil uygulama Uzerinden sesli komutlar
vererek robot arabayi hareket ettirdik. Sen de iki eksen robot kol projesindeki pan-
tilt mekanizmasina HCO5 bluetooth modulu baglayarak sesli komutlar ile ya da
butonlar ile mekanizmayi kontrol edebilirsin. Ayni sekilde bu projedeki robot arabayi
sesli komutlar yerine butonlar kullanarak kontrol edebilecegdin bir mobil uygulama
deneyebilir ya da MIT Appinventor editoru ile projene 6zel mobil uygulama
gelistirebilirsin.

HCOS5 Bluetooth modulu ile sadece motor surucu ve motor degil PicoBricks
Uzerindeki diger modulleri de calistirabilirsin. Ornedin, mobil uygulama UGzerinden
RGB ledi diledigin renkte yakabilir, DHTTT modulunden sicaklik ve nem degerlerini,
LDR sensor Uzerinden isik degerlerini okuyabilir, OLED ekrana yazilar yazdirabilirsin.
MIT Appinventor editoru ile bu islemler icin 6zel olarak yazilmis bir mobil uygulama
ve uygulamadan gelen verilerin otomatik olarak calismasi icin Microblocks ile
yazilmis hazir kodlar var. Asagidaki linkten Microblocks dosyasini indirip ¢alistirarak
ve android apk dosyasini indirip telefonuna kurarak tum bu &zellikleri ¢calistirabilirsin.

Download Link

2.16.4. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi (V1.2 IR)
ilk olarak kod icin gerekli olan fonksiyonlari olusturarak projeye baslayalim.

B |R kumandasinin butonlarina basilinca, arabanin hareketlerini belirlemek icin
“forward”, “left”, “backward”, “right” ve “stop” adinda bes fonksiyon tanimlayalim.

= . =
DC Motor M2+ S @ oc motor
DC Motor Miw S DC Motor

5 .. 2 5 . g
DC Motor M2« DC Motor

@@ pc Motor M1+ @ oc motor

@ pcMotor M2+ Spee

({Ei DC Motor Mlw
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m IR kumandaya basildiginda, basilan tusa gore bu bes fonksiyonu ¢agirarak robot
arabay| hareket ettiren kod bloklarini olusturalim.

@ PicoBricks

forever
|,_"\ .
") On IR Receiving
—
if ( ) IR Button UPw is Pressed _do
forward
I":_‘)I Serial Print
else if (M) IR Button DOWNw is Pressed
backward
e A =

else if ":_:‘.‘ IR Button LEFT~ isPressed do @

PN :
(&) Serial Print

else if \":" IR Button RIGHT = isPressed do @

-

right

Serial Print @

(:) Serial Print
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2.17. Two Axis Robot Arm

Robot kollar endUstriyel alanda insan gucunun yerini almistir. Bir insanin
tastlyamayacadi agirlik ve buyuklukteki yukleri tasima ve déndurme islerini
fabrikalarda robot kollar Ustlenmektedir. Milimetrenin binde biri hassasiyetinde
konumlandirilabilmeleri de insan elinin sergileyebilecegi hassasiyetin Uzerindedir.
Otomobil fabrikalarinin Gretim videolarini izlediginde robot kollarin ne kadar
hayati bir oneme sahip oldugunu géreceksin. Robot denmesinin sebebi
programlanarak sonsuz tekrarla ayni isi yapabilmelerinden kaynaklanmaktadir. Kol
denmesinin sebebi ise bizim kollarimiz gibi eklemli bir yapiya sahip olmasindan
kaynaklanmaktadir. Bir robot kolun kac¢ farkli dogrultuda donme ve hareket etme
kabiliyeti varsa o kadar eksenli olarak ifade edilmektedir. Robot kollar alUminyum
ve cesitli metalleri oyma ve sekil verme islerinde de kullanilmaktadir. 7 eksenli CNC
Router olarak gecen bu cihazlar bir heykeltrasin camura sekil vermesi gibi metallere
sekil verebilmektedirler.

Robot kollarda kullanilma amacina gore bir tur elektrik motoru olan step motor ve
servo motorlar kullanilmaktadir. PicoBricks servo motorlarla projeler yapmaniza
olanak saglamaktadir.

2.17.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Kuruluma hazirlik amaciyla dncelikle servo motorlari O dereceye ayarlamak icin
kodlarini yazip yukleyecegiz. LDR sensorunun uzerine bir cisim konuldugunda robot
kol asagdi egilecek ve acik olan kiskacini kapatacak. Kiska¢ kapandiktan sonra robot
kol tekrar yukari kalkacak. Robot kolun her hareketinin sonucunda buzzer dan kisa
bir bip sesi ¢cikacak. LDR sensoérunun uzerine cisim yerlestirildiginde RGB LED kirmizi
renkte yanacak. Cisim robot kol tarafindan tutulup havaya kaldirildiginda ise RGB
LED yesil renkte yanacak.

Servo motorun hareketleri cok hizlidir. Hareketi yavaslatmak icin 30 milisaniye
araliklarla 2 ser derece toplamda 90 derece hareket ile servo motorlari kodlayacagiz.
Kiskacin kapanmasi icin bunu yapmayacagiz.
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2.17.2. Baglanti Semasi

2.17.3. Proje Onerisi

2 eksen robot kol projesine HCO5 modulu ekleyerek mobil uygulama ile cep
telefonundan kontrol ederek gelistirebilirsin.

2.17.4. Projenin Kurulum Adimlari

Projeyi hazirlamak icin Pan-Tilt kitinin parcalarini hazirla. 3B yazicida basiimis

parcalari, Atik karton parcalari, sicak silikon yapistirici ve makasi da yaninda
bulundur.

AR

N e

.

e
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1. Oncelikle robot kolun sabit kolunu hazirlayacadiz. D parcasinin yuvarlak kismina 8
cm yuksekliginde kartondan silindir yapin. D parcasina yerlestirip silikon ile yapistir.

2. C parcasina servo motor paketinden c¢cikan basligi biraz kisaltarak yerlestir. Pan Tilt
kitinden c¢cikan en kucuk vidalar ile sabitle.

F A e -
) ”J’JI.J"".I‘ ’-‘- -
AN ISy -~ - F
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4. Servo motoru C parcasina icten tak. Ardindan B parcasinina servo motoru
yerlestirip vidala.

5. Tutucu icin 3B yazicida bastigin disli parcasini ortasina servo motor basliklarindan
birini keserek dislinin icine yerlestir. Ardindan servo motora vidala.

6. 3B yazicida basiimis Lineer digli ile tutma kolunu birbirine guc¢lu yapistirici ile
yapistir.

- -

3 : Vi <

7. Servoyu 3B baski tutucuya yerlestirip sabitle. ister sicak silikon ile istersen
vidalayarak bunu yapabilirsin. Lineer disliye servo dislisini yerlestirirken tam acik
halde olmasina dikkat et.
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9. 3. adimda hazirladigin parcay! ilk adimda kartondan hazirladigin silindirin
ustunden gecirip silikon ile sabitle.

10. Motor surunun jumperlarini Servo pinlerine tak. Tutucu servonun kablosunu
GPIO2Te egilme servosunun kablosunu GPI0O22 ye tak.
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11. Motor surdcu, buzzer, LDR ve RGB LED modulunu bir platforma yerlestirip robot
kolu uygun sekilde platforma yerlestir. 3B Kalem yazici ile projeni diledigin gibi
ozellestirebilirsin.

12. Picobricks'i USB ile ya da 3'lu kalem pil ile Picoboard'da bulunan power jak'indan
beslersen Robot kolu calistirabilirsin.
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2.17.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

Oncelikle kod icni gerekli olan fonksiyonlari olusturarak projeye baslayalim.

m “open” fonksiyonunun icinde robot kolun kiskaglarini agmak i¢cin servo motorun
pozisyonunu ayarlayan kod bloklarini tanimlayalim.

m “close” fonksiyonunun i¢cinde robot kolun kiskaclarini kapatmak i¢in servo motorun
pozisyonunu ayarlayan kod bloklarini tanimlayalim.

= o

Set Servo M1+ Angle
(@ Play Buzzer Freq @

@ Stop Buzzer Interval 0.5+

B “down” fonksiyonunun icinde robot kolu asagdi egmek icin servo motorun
pozisyonunu ayarlayan kod bloklarini tanimlayalim.

{\fi‘) Play Buzzer Freq @

@ Stop Buzzer Interval 0.25+
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m “up” fonksiyonunun icinde robot kolu yukari kardirmak icin servo motorun
pozisyonunu ayarlayan kod bloklarini tanimlayalim.

Angle angleupdown =

(5} Play Buzzer Freq

"
(@) sStop Buzzer Interval 0.25w

Dongu ve kosul yapilarini kullanarak olusturdugumuz fonksiyonlari cagiralim. LDR

sensoru 20000'den az deger algiladiginda, 0.5 saniye araliklarla “open”, “close”,
“‘down” ve “up” fonksiyonlarini cagiran kod bloklarini olusturalim.

set  angleupdown = to@

iiu Set Servo M1+ Angle Jangleupdown s
(@) Clear RGB Led Colour
forever
if L.!_‘) Read Light Sersor | <= do

@J Set RGE Led Colour

g
(&) set RGE Led Colour

—
-’\!:\ Play Buzzer Freq

i’._'J Stop Buzzer Interval 1+

®
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2.18. Smart House

isyerleri, fabrikalar, evlerimiz hatta hayvan barinaklari... Yasam alanlarimizi
istemedigimiz davetsiz misafirlere karsi korumak icin kullanilabilecek farkli elektronik
sistemler bulunmaktadir. Bu sistemler ev ve is yeri gUvenlik sistemleri olarak
uretilmekte ve pazarlanmaktadir. GUvenlik kameralarinin Urettigi géruntulerin
islenip yorumlandigi sistemler bulundugu gibi insan bedenini ve hareketlerinin
sensorler ile tespit edip harekete gecen guvenlik sistemleri de mevcuttur.

Guvenlik sistemleri bir tur alarmli saat gibi kurulur ve belirlenen zaman diliminde
tanimlanmayan bir hareketlilik algilandidinda sesli ve i1sikli uyarilar verir. isletme veya
ev sahibine bildirimde bulunur ayrica guvenlik birimlerine de otomatik bildirimlerde
bulunabilmektedir.

Gaz kacagl yangin vb. durumlarda zehirlenmeleri 6nlemek icin ev ve isyerlerinde
gaz sensorleri kullanilir. Olumsuz bir durumda yUksek sesle alarm vererek ortamda
yasayan insanlar uyarilir.

PicoBricks ile HC-SR501 ve MQ-2 gaz sensoéru kullanarak maket bir akilli ev projesi
hazirlayacagdiz. Bu sensor HC-SR501, PIR sensoru olarak da ifade edilmekte, insan
vUcudunun yansittigi kizildtesi dalgalarin degisimlerini yakalayarak hareketi tespit
etmektedirler.

2.18.1. Proje Detaylari ve Algoritma

HC-SR501 PIR sensoru hareket algiladiginda 3 saniye boyunca dijital ¢ikis
vermektedir. Proje maketinde Picoboard, buzzer ve buton LED modulunu
kullanacagiz. TUm parcalar maketin icinde olmali. Picobricks basladiginda alarm
sisteminin devreye girmesi icin butona basiimasi gerekmektedir. Butona basildiktan
sonra elin maketi icinden cekilmesi icin 3 saniye bekleme koymaliyiz. 3 saniyenin
sonunda kirmiz LED yanar ve alarm sistemi devreye girer. Alarm sistemi devredeyken
bir hareket algiladiginda kirmizi LED yanip sdnmeye baslar ve buzzer’dan alarm sesi
calinir. Susturmak icin Picobricks'in yeniden baslatilmasi gerekmelidir. MQ-2 sensoru
ise surekli devrededir. Zehirli bir gaz algiladiginda ise buzzer ve kirmizi LED ile bunu
bildirecektir.

2.18.2. Baglanti Semasi

Out-GPIO14
GND-GND
VCC-VBUS

Out-GPIO1
GND-GND
VCC-VBUS
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2.18.3. Proje Onerisi

25. proje olan akilli serayi yaptiktan sonra akilli ev projesine ESP8266 modunu
ekleyerek eve hirsiz girdiginde ev sahibinin telefonuna internet Uzerinden bildirim
goénderebilir ve projeyi IOT projesine donusturebilirsin.Dalgic pompa ile ev tavanina

yangin sondurme borulari ¢cekebilir, bu sayede evde yangin ¢iktiginda otomatik
olarak sondurulmesi saglayabilirsin.

2.18.4. Projenin Kurulum Adimlari

Projeyi calistirmak icin karton bir kutuyu bir maket eve ¢cevirmen gerekiyor. Bir
makas, birkac¢ kalem, bant, yapistirici ve bir maket bicagina ihtiyaciniz olacak.
Kutunun Ustune bir kalemle pencereleri ve kapilari ¢izin. Kapi bolumlerini maket
bicagi ile kesin.

\ <
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Picobricks'in modullerini maket evinin icine yerlestir. PIR sensoérunu iceriden kaplyi
dogrudan goérecek sekilde konumlandirin. Buton modulunu ise iceriden kapinin
hemen UstUne yapistir.

Pil kutusunu PicoBricks'e baglayip actiginda kodlar calismaya baslayacaktir. Butona
bastiktan 3 saniye sonra alarm sistemi devreye girecek ve kirmizi LED yanacak. Elini
kapidan iceri sokar sokmaz buzzer modulu alarmi ¢calmaya baslayacaktir.

Cakmak gazini evin icine tuttugunuzda alarm sistemi tekrardan devreye girecektir.
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2.18.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi
ilk olarak, kod icin gerekli olan fonksiyonlari olusturarak projeye baslayalm.

B PIR sensérunun ve Gas sensorunun degerlerini kontrol ederek uyari veren
“PIRControl” ve “GASControl” adinda iki fonksiyon olusturalim.

= R™Y pircontrol =R Gascontrol
i =, Read Digital vin @8 =~ @) @ i Hasyd) = o do
@I Play Buzzer Freq (GEU] (6} Play Buzzer Freq (ki)
2T :
® v @
IE\) Setled onw
(6\} Play Buzzer Freq @
5 v
@) Setled onw

C]

B Kosul ve dongu yapilarini kullanarak bu fonksiyonlari cagirin. PIR senséranu GPIO
14 pinine, Gas sensorunu ise GPIO 16 pinine baglayin. Eger Gas ve PIR sensorlerinin
degeri “1" ise, “"GASControl” ve “PIRControl” fonksiyonlarini cagiran kod bloklarini
olusturalim.

=%, set Digital Pin e o~
% Set Digital Pin @ 0w
set activatedv to o
set gasw» to o

forever

if © readButton =~ @) do

set activated = tno
set gasw too

(@ Setled onw

(‘) Stop Buzzer Interval 0.25+

i Read Digital Pin e = o do
set gasw to o

activated = —lw ° do

PIRControl

®

GASControl
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2.19. Piggy Bank

Ultrasonik sensérler ses dalgalarindan etkilenerek elektriksel degisim gosteren
sensorlerdir. Bu sensorler kulagimizin algilayamayacagdi frekansta ses dalgalari
gonderirler ve yansiyan ses dalgalarinin geri gelis sUresinin hesaplanmasi ile mesafe
bilgisi Uretirler. Biz programcilar ise dlculen mesafeyi ve mesafedeki degisimleri
anlamlandirarak projeler gelistiririz. Otomobillerin 6n ve arkasinda bulunan park
sensorleri ultrasonik sensoérlerin gunluk yasamda en ¢cok karsimiza ciktigi yerlerdir.
Dogada bu yontemle ydnunu bulan canlyi biliyor musun? Yarasalar kor olduklari icin
cikardiklari seslerin yansimalarindan yollarini bulurlar.

Bir cogumuz para biriktirmeyi severiz. Azar azar biriktirdigimiz paralarin ihtiyac
halinde ise yaramasi cok guzel bir duygudur. Bu projede kendine ¢cok eglenceli ve
sevecen bir kumbara yapacaksin. Kumbarayi yaparken servo motor ve ultrasonik
mesafe sensdérunu kullanacaksin.

2.19.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Bu projede HC-SR04 ultrasonik mesafe senséru ve SG90 servo motor kullanilacaktir.
Kumbaranin haznesine kullanici parak biraktiginda mesafe sensoru yakinhgi
algilayacak ve PicoBrick'se gonderecektir. PicoBricks de bu bilgiye gdre servo motoru
calistirarak kolu yukari kaldiracak, parayr kumbaranin icine atacak ve kol tekrar asagi
inecektir.

2.19.2. Baglanti Semasi

HC-SRO4
VCC>VBUS
Trig-GPIO15

Echo>GPI014
GND>GND

anosn

a9
&8

30 Zmesm

NOLIOY

s[_s [%

$3$§858888883822838
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2.19.3. Proje Onerisi

Obur kumbara projesine RGB led modulu ekleyerek her para atildiginda diledigin
renkte 1sik yanmasini saglayabilir, buzzer ekleyerek her para atildiginda ses
cikmasini saglayabilirsin. Ayrica OLED ekran ekleyerek kag kere para atildigini ekrana
yazdirabilirsin.

2.19.4. Projenin Kurulum Adimlari

Projenin orijinal dosyalari ve yapim asamalari sayfasina kaynaklardan ulasabilirsin. Bu
linkteki calismadan farkli olarak biz HC-SRO4 ultrasonik mesafe sensoru kullanacagiz.
HC-SRO4 ultrasonik mesafe sensoérune gore guncellenmis 3D cizim dosyalari bu
linkten indirebilir ve 3D baski alabilirsin.

2: Kumbara kolunun ikinci parcasini M3 vida ve somun ile haznenin bulundugu
birinci parcaya sabitle.
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3: Servo motorun kablosunu gecirerek yuvasina yerlestir.

1
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4: Servo motor ve yuvasini kumbaranin gdvdesine yerlestir. Burada sicak silikon
kullanabilirsin.

5: Ultrasonik mesafe sensdrunu kumbara gévdesine yerlestir ve sicak silikon ile
sabitle.

6: Kumbara kolunu servo motora tak ve Ust kapaga M3 vida ile sabitle.

7: Kumbara kolunu goévdeye M2 vida ile sabitle.
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8: Servo motor ve ultrasonik mesafe sensérun kablolarini tak ve gug¢ kablolarini
birlestir.

9: Devre semasina gore servo motor ve ultrasonik mesafe sensorun kablolarini
PicoBricks'e tak.

10: PicoBricks'in USB kablosunu tak ve kablolari toparlayarak alt kapagi tak. Hepsi bu
kadar.
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2.19.5. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

Servo motoru baslangi¢ pozisyonuna ayarlayarak projeye baslayalim.

@ PicoBricks
) Set Servo M2+ Angle @

Proje basladiginda surekli calisan kosul yapisini belirleyelim.

® 2 saniye bekleyen,
m 2. servo motorun acisini 50 derece olarak ayarlayan,

m son olarak eger mesafe sensdérunun degeri 4'ten az ise, 300 milisaniye bekledikten
sonra servo motoru ilk pozisyona getiren kod bloklarini olusturalim.

forever

if Read Distance Trig @ Echo @ <w ° do

et Servo M2v  Angle @

Kod bloklari hazir!

forever

if [69] Read Distance Trig 9 Echo 9 <w ° do
& v @

lr'ﬁ-_‘l Set Servo M2+ Angle @

[‘-',f:] Set Servo M2+ Angle @
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2.20. Automatic Trash Bin

Covid-19 pandemisi insanlarin gunluk yasamdaki rutinlerini bir cok alanda degistirdi.
Temizlik, calisma, alisveris, sosyal hayat gibi bir cok alanda insanlar uymak zorunda
oldugu bir dizi yeni kurallarla tanisti. Covid-19 yeni is alanlarinin dogmasina ve
gelismesine zemin olusturdugu gibi bazi Urunlerinde 6n plana ¢cikmasini saglamistir.
El hijyenin cok nemsendigi bir ddnemde kimse ¢copunu atmak icin ¢cop kovasinin
kapagina dokunmak istemezdi.

Yanina yaklasildiginda kapagi otomatik acilan doldugunda ise tek bir hareketle
icindeki poseti buzUp c¢ikarip atmaya hazir hale getiren ¢op kovalari maliyetinin ¢cok
ustunde fiyatlara alici buldu. Ayrica otomatik dezenfektan makineleri elimizi altina
tuttugumuzda belirli bir miktar siviyl avucumuzun icine bosaltmakla temassiz bir
hijyen sagliyordu. Otomatik dezenfektan sikicilarda maliyetinin ¢ok Uzerindeki
fiyatlara raflarda yer aldi. Bu iki drinde calisma sistemi acisindan benzerlikler yer
almaktadir. Otomatik dezenfektan sikicilarda dogrudan elektrik motorlu bir pompa
siviyl disari aktardigi gibi bazi modellerde de servo motorun gucu ile pompalanma
sistemine dayanan cihazlar bulunmaktaydi. Otomatik ¢cép kovalarinda ise kapagi
acan servo motor kullanilmakta el hareketini algilamak icin ise kizildtesi ya da
ultrasonic sensoérler kullaniimaktaydi.

Bu projede PicoBricks ile ultrasonik sensor ve servo motor kullanarak odan icin
hareketli ve otomatik sik bir cép kovasl yapacaksin..

2.20.1. Projenin Detaylari ve Algoritma

Bu projede HC-SR04 ultrasonik mesafe sensdru ve SG90 servo motor kullanilacaktir.
Cop kutusunun kapaginin énune kullanici elini yaklastirdiginda mesafe senséru
yakinhgi algilayacak ve PicoBricks'e gonderecektir. PicoBricks de bu bilgiye gdre
servo motor calistirarak ¢cop kovasinin kapagini acacak kisa bir sUre sonra tekrar asagi
indirecektir.

2.20.2. Baglanti Semasi

f R B

&
i hD *
rm
AR

VCC>VBUS

Trig-GPIO15
Echo>GPIO14
GND>GND
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2.20.3. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

Servo motoru baslangi¢ pozisyonuna alarak projeye baslayalim.

Proje basladiginda, surekli calisan kosul yapisini belirleyelim.

m 2 saniye bekleyen

m 1. servo motorun derecesini 170

m eger mesafe sensorunun degeri 10'dan az ise 2 saniye bekledikten sonra servo
motoru ilk pozisyona getiren kod bloklarini olusturalim.

@1 Set Serve M1+ Angle @

Kod bloklari hazir!

forever

Read Distance Trig @ Echo g <w m do

Set Servo M1+ Angle
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Digital Ruler

Uzunluk 6lcmek icin bircok arac¢ kullanilmaktadir. Bu araclarin basinda cetveller
gelmektedir. Olcecedimiz yere ve bUyUklugune gore dlc aletimiz farklilasmaktadir.
Insaat ve mimaride serit metreler, kiicUk ve milimetrik hassasiyet gerektiren
nesneler icin kumpaslar kullanilmaktadir. Ayrica hem buyUk hem de hassas dlcum
yapillmasi gereken bir alan olculmek isteniyorsa lazer ve kizilétesi sistemler ile calisan
mesafe dlcerler kullanilmaktadir. Saglik sektérande kullanilan ultrasonografi cihazlari
da benzer mantikla calismakta ancak dlcUmlerini gorsellere donusturmektedir

Projemizde PicoBricks ile ultrasonik sensér kullanarak mesafe degerini butona
basildiginda OLED ekranda gosterecegimiz dijital bir cetvel hazirlayacagdiz. Ultrasonik
sensorler yaydiklari ses dalgalarinin geri donus surelerine gdre mesafe tespiti
yaparlar.

2.21.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Picobricks basladiginda OLED ekranda yonerge goruntulenir. Kullanici butona
bastiktan sonra 1 saniye boyunca 50'ser milisaniye araliklarla 20 dlcum yapilir ve
ortalamasi alinir. Olcim sirasinda kirmizi LED acik kalir dlcim tamamlandiginda
kirmizi LED sonduruldr. Ortalama degere sensoérun ucu ile kutunun arkasindaki
mesafe eklenir. Son mesafe degeri OLED ekranda gosterilir.

2.21.2. Baglanti Semasi

s VCC>VBUS

¢ Trig-GPIO15
i Echo>GPIO14
GND>GND

ARARARAARAAA
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2.21.3. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi
ilk olarak, kod icin gerekli olan fonksiyonlari olusturarak projeye baslayalm.

m “start” adinda bir fonksiyon tanimlayarak, proje basladiginda ekranda yazacak olan
ifadeleri belirleyelim.

( ] rite Text to Screen X o Y o " <DIGITAL RULER> "
() Write Text to Screen X o Y 9 "Press the BUTTON "
(™) write Text to Screen X 9 x e

( :l Write Text to Screen X 6 Y, e

l":) Show Screen Buffer

® “finish” adinda bir fonksiyon tanimlayarak dlcum yapildiktan sonra gereken
islemleri belirleyelim.

= . [
i

Y o ' <DIGITAL RULER="
Y
@ measure v

(!’_D Show Screen Buffer

@ Play Buzzer Freq @

@) Stop Buzzer Interval 0.5+

B DOngu ve kosul yapilarini kullanarak yaptigimiz fonksiyonlari cagiralim. Butona her
basildiginda dlcumu yap ve dlcimun degerini OLED ekrana yazdir.

@ Read Button | =+ o do

@ Setled onw
(§) Play Buzzer Freq

(®) Stop Buzzer Interval 0.25~

sef | measure¥ to round v Read Distance Trig @ Echo @

{2) Serial Print | measure »

(:') Set Led offw
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2.22. Air Piano

Elektronik teknolojisinin gelisimi ile Uretimi zor, pahall, yuksek kaliteli ses Ureten
muzik aletleri dijitallesmistir. Piyanolar bu enstrumanlarin basinda gelmektedir.
Dijital piyanolarin her bir tusu farkli frekansta elektrik sinyalleri uretir. Boylelikle
hoparlorlerinden 88 farkli notayi calabilmektedir. Dijital enstrGmanlarin tuslarinin
gecikme suresi, hoparlérun kalitesi, sesin ¢cozUnurlugu gibi faktorler kaliteyi etkileyen
faktorler olarak ortaya cikmistir. Elektro gitarlarda tuslar yerine tellerdeki titresimler
dijitallestirilir. Uflemeli enstrimanlarda ise ses cikisina takilan yUksek ¢ézanarlUkIa
mikrofonlar sayesinde calinan notalar elektrik sinyallerine donusturulup kayit
edilebilmektedir. Elektronik teknolojisindeki bu gelisim yuksek maliyetli muzik
aletlerine ulasim kolaylastirmis, muzik egitimi daha genis cesitlilige kavusmus ve
daha genis kitleye yayilmistir.

Bu projede PicoBricks ile 8 nota calabilen basit bir piyano yapacagdiz. Bu piyanonun
hoparloru buzzer'in olacak. Piyanonun tuslarinin gdrevini ise ultrasonik sensor
ustlenecek.

2.22.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Bu projede HC-SR04 Ultrasonik mesafe senséru ve PicoBricks Uzerindeki buzzer
modulunu kullanarak piyano uygulamasi yapacagiz. Mesafe sensorinden gelen
degerlere gore buzzer in farkli notalar calmasini saglayacak ve sensoére elimizi
yaklastirip uzaklastirarak melodiler olusturacagiz. Ayrica OLED ekrana anlik olarak
mesafe calinan nota bilgilerini yazdiracagiz

2.22.2. Baglanti Semasi

Trig-GPIO15
Echo-GPIO14
GND-GND
VCC-VBUS

OO
W,
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2.22.3. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi
ilk olarak, gerekli fonksiyonlari olusturarak projeye baslayalim.

B “tones” adinda bir fonksiyon olusturarak piyano projesinde olacak notalari
belirleyelim.

notes — o do

(51 Play Buzzer Freq (EED]

1@) Stop Buzzer Interval 0.5«

else if notes = = o

)
(@) Play Buzzer Freq (gEH]
(@ Stop Buzzer Interval 0.5¥
else if notes = = o
(@ Play Buzzer Freq (]

@\ Stop Buzzer Interval 0.5«

else if notes = =w °

P
1\!) Play Buzzer Freq @

1'\!) Stop Buzzer Interval 0.5+«

else if notes = =w o

@ Play Buzzer Freq {{sg]

(!} Stop Buzzer Interval 0.5%
else

(‘) Stop Buzzer Interval 0.25+

®

m “Forever” déngu blogu kullanilarak mesafe degerine gore buzzer ile notalar
caldiralim.

@ PicoBricks

@ Set Led off=

forever

set notesw (to roundv  [G0] Read Distance Trig @ Echo g

tones
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2.23. Maze Solver Robot

Kodlama egitimi programlama dillerinin tarihi kadar eskidir. GUnumuzde kodlama
egitimini yayginlastirmak, heyecanli ve eglenceli hale getirmek icin farkli Grunler
kullanilmaktadir. Bunlarin basinda egitsel robotlar gelmektedir. Robotlari hazirlamak
ve kodlamak cocuklarin muhendislik ve kodlama becerilerini gelistirmektedir.
Kodlama egitimini yayginlastirmak, 6gretmen ve ogrencileri tesvik etmek icin kurum
ve kuruluslar tarafindan robotik yarismalar duzenlenmektedir. Bu yarismalardan biri
de Labirent Cozen Robot yarismalaridir. Bu robotlar 6nce labirentte dolanarak varis
noktasini égrenir ve baslangi¢c noktasina geri ddnerler. Daha sonra labirente tekrar
basladiklarinda en kisa yoldan en hizli sekilde varis noktasina ulasmaya calisirlar.
Robotlar labirenti 6grenirken mesafe sensdrlerinden faydalanirlar. Kizildtesi ya da
ultrasonik sensorler bu robotlarda gorev almaktadir.

Ev ve isyerlerinde kullanilan akilli robot sUpurgeler de labirent cézen robotlarin
algoritmalarina yakin mantikla calismaktadir. Engelleri sUrekli kontrol edip
haritalayan algoritmalari sayesinde sUpurme isini eksiksiz ve carpmadan yapmaya
calisirlar. Akilli sUpurgelerin cogunda mesafe dlcme ve engel algilamak icin lazer ile
yUksek hassasiyetli dlcim yapan LIDAR ve kizilétesi sensorler gérev almaktadir.

Bu projede PicoBricks ile labirent ¢cozen robot yarismalarina hazirlanabileceginiz
basit bir robot yapacagiz.

2.23.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Labirent ¢ozen robot projesinde setin icerisinden ¢ikan 2WD robot araba kitini
kullanacagiz. Robotun dnundeki mesafeyi algilayarak hareketlerine kendi kendine
karar verebilmesi icin HC-SRO4 ultrasonik mesafe senséru kullanacagiz. Labirent
icerisinde robot araba 6nundeki mesafeyi algilayarak onu bos ise ilerleyecek. Eger
mesafe 5 cm den kucuUk ise araba saga donecek, tekrar mesafeyi dlcecek eger sag
taraftaki mesafe 5 cm den buyuk ise ilerleyerek yoluna devam edecek, kucukse sola
donerek ilerleyecek. Bu sekilde saga ve sola donerek labirent icerisinde bos olan
yollardan aracin ilerlemesini ve labirentten ¢cikmasini saglayacagiz.
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2.23.2. Baglanti Semasi

BC JekV

Trig-GPIO15
Echo-GP1014
GND-GND
VCC-VBUS

2.23.3. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi
Gerekli fonksiyonlari olusturarak projeye baslayalim.

m “left”, “right”, “forward” ve “stop” adinda dort adet fonksiyon tanimlayarak robotun
hareketlerini belirleyelim.

= o

) DC Motor M1+ S

DC Motor M2w S

stop

@@ pc Motor M1+ Speed @
@ pcMotor M2+ Speed o

= B forward

= Gl stop

@ pc Motor M1v  Speed o
@ oc Motor M2v  Speed °

iH]) DC Motor M1+

DC Motor M2+

stop
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® Labirentin rotasina gdre belirlenen dongu ve kosul yapilarinin icinde belirledigimiz
fonksiyonlari ¢calistiralim.

@ PicoBricks

while Read Distance Trig e Echo @ = o

forward

stop
right

while Read Distance Trig e Echo 0 >w o

forward

forward
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2.24. Smart Greenhouse

Kdresel iIsinmanin etkisiyle iklimlerde meydana gelen hizli degisimler tarim
alanindaki faaliyetlerde verimin dusmesine sebep olmaktadir. 1500'IU yillarda Daniel
Barbaro tarihte bilinen ilk serayi yapti. Seralar kontrol edilebilen hava, su, IsI ve isik
kosullari sunabilen bitki yetistirmeye elverisli ortamlardir. Seralarda i1slyi dengelemek
icin isiticilar, sulama yapmak icin elektrikli su motorlari, nem oranini ayarlamak ve
tozlasmayi saglayabilmek icin fanlar kullaniimaktadir. Teknolojinin de gelismesiyle
Uretici seranin durumunu istedigi yerden telefonuyla takip edebilmekte ve yapilmasi
gereken isleri yapabilmektedir. Bu teknolojinin genel adi Nesnelerin interneti (IOT)
dir.

Seralarda sicaklik, nem ve oksijen miktarini dlgmek icin 6zel sensérler kullanilir. Ayrica
sulamaya karar vermek icin toprak nemini élcen &zel sensorler kullanilmaktadir.
Sulama verimliligini artirmak icin ise elektronik kontrolli damla sulama sistemleri
kullanilmaktadir.

Bu projede PicoBricks ile |OT teknolojisini barindiran basit bir sera hazirlayacagiz.
PicoBricks'i ESP8266 wifi modulu ile bu serada kullanacagdiz. Bu sayede serayi
internet Uzerinden takip edebildigimiz bir nesne haline getirecegiz.

2.25.1. Proje Detaylari ve Algoritma

Hazirlayacagin sera maketinin icinde toprak nemi sensord, Ustten asili olarak DHTTT
sicaklik ve nem sensoru bulunacaktir. Maketin disindaki su tankinin icine dalgi¢
pompa konulacak, pompanin ucundan ¢ikan hortum ise seradaki topraga gidecektir.
Picoboard sera maketinin disinda uygun bir yere yerlestirilecektir.

Picobricks basladiginda ESP 8266 wifi modulu sayesinde wifi yayini yapmaya baslar.
Ayni aga bagli akilli telefondan Esp8266'nin IP adresini girdigimizde Serayi kontrol
edecegdimiz web sayfasi ile karsilasiriz. Burada sicaklik ve nem degerlerini gorebiliriz.
Dilersek sulama komutu vererek sulama islemini baslatabiliriz.
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2.24.2. Baglanti Semasi

Soil. Hum.
Senser | PicoBricks

Analog>GP1027

GND=>GND
VCC>3V3

IR T

2.24.3. Projenin PicoBricks IDE ile Kodlanmasi

=
=

Oncelikle, gerekli fonksiyonlari olusturarak projeye baslayalim.

B Projedeki PicoBricks modullerinin degerlerini yazdiran “controlPanel” adinda bir fonksiyon
olusturalim.

= B controlPanel
set o round~ U Read Analog Pin 26+

O Clear Screen Buffer

@ Write Text to Screen X @ S o " Control Panel "
@ Write Text to Screen X @ iy @
@ it st o v x @) ¥ @)

O Write Text to Screen X o Y @

@ Write Text to Screen X @ ¥ @ smo v

O Write Text to Screen X o Y @

O Write Text to Screen X @ i @ @ Read Temperature (°C)

@ Show Screen Buffer
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m PicoBricks IDE'deki WiFi bloklari kullanilarak projeyi olusturmaya devam edelim.
WiFi agi Uzerinden Raspberry Pi Pico ile haberlesmeyi saglamak icin WiFi aginizin
sifresini ve kullanicr adini yazin.

7 Wi-Fi Connect to (QRVIESEREINERY Password

® WiFi bloklarini kullanarak, IP adresi Uzerinden haberlesmeye surecine devam
edelim. Bu adimda, PicoBricks IDE'de bir HTML sayfasi olusturarak asagidaki HTML
kodunu HTML bloguna yapistiralim.

HTML Kodu:
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="icon" href="data:,">
<title>Smart Green House</title>
</head>
<style>
body{margin:15%:;}
h1{color:#7EAQ3E}

buttonw{width:300px; height:200px; background-color:#D89008; font-
size:50px; color:white; border-radius:10px;cursor: pointer;}

</style>
<body>
<center>
<h1>Smart Green House Watering Panel</h1>

<form><button class="buttonw” name="watering” value="on"
type="submit">Watering</button></form>

</center>
</body>

</html>
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= Wi-Fi Connect to Password

htmle to HTML 0 Verilen HTML
kodunu bu alana
”{\_‘“ Wait for Connection m sn. t
ap1§ 1rin.
’fé\\ Show IP Address ip address Y

2 Open Socket 1P Address (IR Port @

Smart Green House Watering Panel

Butona tiklayarak seranizi su-
layabilirsiniz.

m Kosul ve dongu yapilarinda gerekli surecleri yaparak projeyi tamamlayalim. Bu
adimda, WEB sayfasindaki butona tiklayarak serayi sulamayi saglayan kod bloklarini
olusturalim.

forever

controlPanel

buttonw « =w o do

C Motor M1+ Speed o

=

Accept Connection to | html =
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Proje tamamlandi!

Wi-Fi Connect to ((IEVERSIIPRN Password EENGEES R
hmiv to v @
Wait for Connection @ sn.

Show IP Address  ip address

Open Socket IP Address (QUEIEIERY Port =R controlPanel

set smaow to roundw "y Read Analog Pin 26w

controlPanel
Clear Screen Buffer

\_':l Write Text to Screen X @ Y o "Control Panel "

(@) write Text to

7{3‘ Request

set  buttonwe to "7;\_*‘ Requ

buttonw « =w o do

controlPanel

) Write Text to

) Write Text to Screen X

) DC Motor M1+ .\
Write Text to

|) Write Text to Screen

) DC Motor M1w

Write Text to Screen X @ Y @ Read Temperature {°C)

Buffer

@) pc Motor M1~  Speed o

C)

Accept Connection to | html =
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3. KAYNAKLAR



PicoBricks Robot Araba Kurulum Kilavuzu

Malzeme Listesi o -
Motor Siiriicii Modiilii ‘
g/ /—-RGB LED Mod[llu‘ . i

a}« - d

HCSRO04 & Cevirici Karti

OLED Modiilu

PicoBricks Anakart \——Baglant Kablosu 5 adet DC Motor 2 adet
[ Modiili
|

A SNy s L

Sarhos Teker

=

N\

\—- M3 Somun 24 adet ( 12 Metal - 12 Plasik )
M3 x 10 mm Vida 18 adet ( 12 Plastik - 6 Metal )
M3 x 12 mm Vida 2 adet ( Metal )

M3 x 30 mm Vida 4 adet ( Metal )

M3 x 25 mm D - E Aralayici 2 adet ( Metal )

= M3 x 30 mm D - E Aralayici 4 adet ( Metal ) Uglii Pil Yuvasi
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Ahsap Parcalar

AFER

oo

2 2 adet
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M3 Somun 2 adet M3 x 10 mm vida 2 adet

(Plastik vida)

Motor Siiriicti Modiili

M3 x 30 mm Vida 2 adet ( Metal )

Ayni Montaj adimlarini
kargi taraf icin uygulayiniz.

M3 Somun 2 adet
(Plastik )
M3 x 10 mm vida
(Plastik )
M3 Somun 2 adet

RGB Modiili e——

~<m

M3 Somun 2 adet M3 x 25 mm D - E Aralayici 2 adet
(Plastik)
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Sarhos Teker

M3 Somun 2 adet

M3 x 30 mm D - E Aralayici 4 adet

M3 Somun 4 adet

Parga Uzerindeki kanallardan
kablolari gegirebilirsiniz

M3 x 10 mm vida 2 adet

l—4 (Plastik)

1

o OLED Ekran
Modili 1 adet

M3 Somun 2 adet

( Plastik)

M3 x 10 mm vida 4 adet

(Plastik) PicoBricks Anakart

Modiili

\—~ M3 x Somun 4 adet

(Plastik )

Govde lizerindeki delikler,
Arduino UNO ile uyumludur.
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M3 Somun 2 adet

M3 x 10 mm vida 2 adet
(Plastik)

Kizil6tesi Modiilli &————

M3 x 12 mm vida 2 adet

M3 Somun 2 adet
(Plastik)

‘—0 HCSRO04 Gevirici Karti

<>

M3 x 10 mm vida 4 adet

Ayni sekilde parga
Uzerindeki deliklerden
kablo gegirebilirsiniz.
Parcalari birlestirmeden

kablo baglantilarini
yapmay! unutmayiniz.
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PicoBricks Akilli Sera Kurulum Kilavuzu
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3 Boyutlu Modeller

Two Axis Robot Arm Project 3D Parts

Piggy Bank Project 3D Parts

Maze Solving Robot Project 3D Parts

Greenhouse Control Android App(.apk)

Sera Control MITApplnventor 2 Project File

Voice Controlled Robot Car Project Android App (.apk)
Piggy Bank 1: https.//Mwww.thingiverse.com/thing:282445T

Piggy Bank 2: https://drive.google.com/file/d/1_gjo-
hEDvhdewtPoorDOVIYhhsNd74Z3/view?usp=sharing

o
E-
O
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“If you want to find the secrets of the universe, think in
terms of energy, frequency and vibration.”
Nikola Tesla




